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DEDUKCNI HRA PRO 2 AZ 6 UTEKARU VE VEKU 8+ OD
LEO COLVINIHO

Byt zvifetem v zoo neni snadné. Vybéhy jsou pro vase potreby prili§ malé, kazdodenni
rutina je nudna a navstévnici zoo jsou pfili§ nepfijemni. Navstévnici na vas uz léta civi a
hazeji do vasich vybéhl nejriznéjsi odpadky. A ted,, kviili neStastné udalosti, budete za 8
dni vSichni pfemisténi do mensi zoo.

Nyni je to zcela jasné: musite se dostat ze zoo - idealné béhem nasledujicich 7 dni.

navstévniky. Pokud se ti podafi nasbirat dostatek odpadki, mizes jeden ze svych unikovych
plana uskutecnit. OSetrovatelé zoo vSak na zac¢atku kazdého dne uklizeji vase vybéhy a
odstranuji vSechny odpadky, které tam byly nahazeny.
A co hii, s ostatnimi zvifaty se vam Spatné komunikuje. Opice vzrusené pisti a slon hlasité
troubi, ale co se vam snazi fict?
Jakym odpadem mohou piispét k inikovému planu? Ktery unikovy plan je nejslibnéjsi?
Musite najit zpisob, jak komunikovat. Je nejvyssi ¢as vymanit se ze zoologické zahrady!

KuZOOKA vychazi ze slova kuzuka ve svahilstiné, kterou se mluvi v
mnoha oblastech vychodni Afriky. Znamena prilom.
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Unikové zéna

Predni strana: standardni hra Zadni strana: varianta High Security Zoo

51 karet polozek v 6 barvach Megafon

7 Zmrzlina 11 Balonky
popcorn Lzice Sticks

10 karet zvirat 20 zkuSenostnich
hvézdicek

(15 hodnot-1 a 5 hodnot-
%)

Predni strana se strucnym vysvétlenim zvlastni schopnosti
zvirete.

10 karet zkuSenosti

Zpét Easy Normal Obtizn
ni é

6 univerzalnich karet 120 drevénych zetonu zvirat

(12 kusti na
2vife)
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oJmistéte hraci desku licem nahoru doprostfed hraci plochy standardni stranou nahoru.

9 Hraci si vyberou 1 kartu zvifete a kartu pfehledu a polozi je pfed sebe licem nahoru.

DOPORUCENA zVIRATA PRO VASI PRVNI HRU

2 hragi: Orel a had 3 hraci: + chameleon
4 hraci: + peCet 5 hracu: + Lenochod 6 hracu: + Papousek

Poznamka: Kazdému hraci mizete samoziejmé také nahodné rozdat 1 kartu.

9 Vezméte si 12 Zetonu zvifat, které odpovidaji vasi karté zvifat, a poloZte je pfed sebe.

o Pfipravte si zaZitkovou palubu: Polozte kartu zkusenosti 10. trovné licem dolG (zadni
stranou nahoru). Poté na ni polozte licem dolll kartu zkusenosti 9. trovné, nasledné kartu
zkuSenosti 8. Urovné atd. Nahofe bude karta zkuSenosti 1. irovné. Nyni oto¢te vrchni kartu a
poloZzte ji licem nahoru, abyste vytvofili hromadku karet. Pfi hfe 5 hraci odhalte prvni 2
karty s 2. kartou nahore (1. karta nebude pouzita). Pfi hie 6 hract odkryjte prvni 3 karty a
3. kartu nahore (1. a 2. karta se nepouZiji).

9 Zvolte uroven obtiznosti (snadna, normalni nebo téZka) a umistéte vybranou kartu
obtiznosti licem nahoru vedle hraci desky.

e Umistéte 1 Zeton zvifete z nehrajiciho zvifete na policko 1 drahy kola. Umistéte 6 karet

o univerzalnich nastrojt licem nahoru na hromadku vedle hraci desky.

@ Dejte megafon hraci, ktery naposledy navstivil zoologickou zahradu. Ten zahgji hru.

9 Zamichejte vSech 51 karet pfedmétl. Poté zacnéte od zacinajiciho hrace a pokracujte po
sméru hodinovych ruciek a rozdejte pocet karet podle pokynt na horni odkryté karté
Zku$enosti: V pfipadé hry 2-4 hracu je to 20, v pfipadé hry 5 hract 21 nebo v pfipadé hry 6
hraca 22. Zbyvajici karty pfedmétd polozte na odkladaci bali¢ek vedle hraci desky. Pfi hie 5

nebo 6 hracl vylozite vedle hraci desky také 1 nebo 2 karty licem nahoru (podle pokynt na
licové karté zkuSenosti).

Poznamka: V zavislosti na poctu hracti mohou néktefi hraci obdrzet jiny pocet karet. Nebojte se,
neni to problem.
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Jako skupina se snazite uniknout ze zoo béhem 7 kol.

Ve svém tahu mizete umistit 1 svUj Zeton zvifete na poli¢ko na herni desce na cesté
zoologickou zahradou. Novy Zeton zvifete musite vzdy umistit na policko pfed

nejvzdalengjSim jiz umisténym Zetonem zvifete na cesté herni deskou.

Nebo muzete svij Uték pozastavit. V tomto pripadé kazdy odhali vSechny své karty pfedmétu.
Pokud vase karty predmétl nyni obsahuiji alespon tolik predmétl stejné barvy, kolik je poli¢ek
s nejdale posunutym Zetonem zvifete, ziskavate zkuSenosti. To vam umozni vyloZzit v
dalSich kolech vice karet.

Pokud mate na jednom ze 6 poli¢ek v unikové z6né na konci cesty Zeton zvifete a je zde
dostatek stejnych karet licem nahoru, podafi se vam uniknout a okamzité vyhrajete hru.

aze aze
Priprava Komunikace mezi zviraty Hodnoceni

Faze 1: PRIPRAVA (vynechat pro 1. kolo)

Zamichejte vSech 51 karet pfedmét(i a vSechny karty univerzalnich nastroju, které jste ziskali.
Poté rozdélte pocet karet podle pokynu na horni licové karté zkuSenosti, pfi¢emz zacnéte
hraem s megafonem. Jakmile ziskate 2. roven zkusenosti, vylosujete si dalsi karty podle
pokyn( a polozite je licem nahoru vedle hraci desky.

Priklad: Jakmile dosahnete trovné zkuSenosti 3, vyloZite 22 karet pfedmétu (pocinaje
hra¢em s megafonem) a poté vyloZite dal$i 2 karty pfedmétu licem nahoru vedle hrac
desky.

Faze 2: KOMUNIKACE MEZI ZVIRATY
Zacina hra¢ s megafonem a hradi se stfidaji v pofadi ve sméru hodinovych rucicek, dokud si 1 hra¢
nevybere moznost B: Pozastavit Uték. Ve svém tahu si musite vybrat 1 ze 2 moznosti:

A) Navrhnéte unikovy B) Pozastaveni utéku
plan Jednou za kolo muzete také pouzit schopnost karty zvifete.
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A) Navrhnout plan utéku
Umistéte 1 zeton zvifete na policko na cesté zoologickou zahradou podle nasledujicich pokyn(:

Cesta zoologickou zahradou je rozdélena do zén s 5 nebo vice misty, které se liSi svétlymi nebo
tmavymi barvami pozadi. Posledni zéna zvyraznéna bilou barvou je tinikova zéna.

Umistéte prvni Zzeton zvirete v prvnim kole na jedno z 5 poli¢ek v prvni z6né, které se
nachazi vedle znacky Start.

Pokud je na cesté jiz 1 nebo vice Zetonu zvifat, umistéte svij Zeton zvifete na policko dle

stejné z6né&, nebo v daldi z6né&, ktera nasleduje bezprostfedné po ném. Zadnou zénu
nesmite preskodit.

Poznamka: Umisténim Zeton( zvifat obvykle ostatnim hracim sdélite néco o kartach ve vasi ruce -
moZna ne presny pocet, ale alespori barvu.

Priklad:

Jessy zahajuje hru. Ma 2 Zluté karty krabice s popcornem, 4 zelené karty balonkd a 1 ¢ervenou
kartu IZicky zmrzliny. Chtéla by naznacit, Ze drZi karty Balonky, a to tak, Ze poloZi 1 ze svych
Zeton( Orla na 2 zelené karty.

Na radé je Katja. Ma 1 modrou kartu Mince, 1 Zlutou kartu Krabice od popcornu, 1 zelenou kartu
Balonky, 2 ¢ervené karty LZi¢ky od zmrzliny a 2 oranZové karty Tycinky od nanuku. Katja by chtéla
umistit svij Zeton chameleona na oranzové policko. Nesmi ho vsak umistit na oranzové policko 1,
protoZe je za Zetonem na zeleném policku 2. Na oranZové policko 2 ho umistit nechce, protozZe je to
velky skok dopfedu a radéji by nechala vice prostoru pro ostatni hrace, aby mohli davat uZite¢né
napovédy. Ze stejného divodu - a protoZze ma 2 ervené karty a pouze 1 zelenou kartu - umisti svdj Zeton
chameleona na ¢ervenou 1 misto na zelenou 3, protoZe nepfeskakuje Zadna policka.

Nyni je na fadé Amir. Amir mé 3 modré karty minci, 1 Zlutou kartu krabice s popcornem, 1 zelenou
kartu balénku a 1 fialovou kartu Satki. Amir muZe poloZit jeden ze svych Zetonu hada na zelenou 3,
protoZze muZe podpofit tento unikovy plén. ProtoZe mé vSak tolik modrych karet, chce misto toho
dirazné doporucit tento plan atéku. Amir nesmi umistit svij Zeton na modrou kartu 3, protoze by tim
preskocil zonu. Rozhodne se tedy umistit svij Zeton hada na modrou 2.
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VOLITELNE: POUZIJTE SCHOPNOST SVEHO ZViRETE

Jednou za kolo mizete pouzit schopnost svého zvifete. Stadi postupovat podle pokynl na
karté zvifete. Poté otocte kartu zvifete licem dolu, ¢imz oznacite, Ze jste v tomto kole
pouzili jeho schopnost.

Kompletni pfehled vSech karet zvifat v zoo najdete na strané 8.

B) Pozastaveni utéku
Pokus o uték pozastavite. Okamzité si vezméte megafon a poté pokracujte fazi 3: Vyhodnoceni.

Poznamka: Obvykle nemate dostatek karet na tték, zejména v prvnich nékolika kolech. Nékdy musite
Uték pozastavit, abyste ziskali vice zkuSenosti, které vam daji vice karet.

Faze 3: HODNOCENI

Nyni kazdy odhali vSechny karty, které ma v ruce. Barva policka s nejvzdalenéjSim Zetonem

zvitete je vase unikova barva. Cislo na tomto poli¢ku je vase hodnota Utéku.

Nyni spocitejte, kolik karet v barvé utéku jste odhalili (véetné téch, které jiz byly licem nahoru). Ve

hie se 4 nebo méné hraci nebudou v 1. kole Zadné dalsi karty licem nahoru).

* Pokud mate alespon tolik karet v barvé utéku, kolik uréuje hodnota utéku, ziskate hvézdy
zkuSenosti (kromé prvnich poli¢ek na cesté bez nich). Pocet ziskanych zkuSenostnich
hvézdicek je znazornén hvézdigkou vedle polidka s barvou a hodnotou Utéku. Ziskané
hvézdicky zkuSenosti umistéte vedle karty Stupné obtiznosti.

* Pokud mate presné tolik karet v barvé utéku, kolik uruje hodnota utéku, ziskate také kartu
univerzalniho nastroje (véetné nékolika prvnich policek na cesté, kde nedostavate hvézdy
zkuSenosti). Tuto kartu polozte licem doll na vrchol balicku pfedmétu.

* Pokud mate méné karet v barvé utéku, nez uréuje hodnota utéku, neziskate v tomto kole
kartu univerzalniho nastroje ani Zzadné hvézdy zkuSenosti.

UNIVERZALNI NASTROJE

Univerzalni nastroje vam pomohou pfi pokusech o Uték. Univerzalni nastroje jsou divoké
karty, které se pocitaji za vSechny barvy, coZ znamena, Ze se vzdy pocitaji za unikovou
barvu. Jinymi slovy, vZdy pogitate vechny karty v barvé Utéku plus v&echny Univerzaini
nastroje z ruky nebo ty, které jsou licem nahoru vedle hraci desky.

Priklad: Ve fazi 3 mate v ruce celkem 26 karet. DalSich 5 karet bylo poloZeno licem nahoru vedle
hraci desky. Katja pozastavi pokus o Uték, ¢imz spusti vyhodnoceni. Nejdéale postoupivsi Zeton
zvifete byl umistén na Zlutou 6. Nyni zkontrolujte, zda je mezi 26 kartami z vaSich rukou a 5 kartami
licem nahoru alespori 6 Zlutych karet (véetné pfipadnych karet univerzalnich nastrojd).
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ODEMKNOUT UROVNE ZKUSENOSTI

Po kazdém vyhodnoceni mizZete utratit hvézdicky zkuSenosti a odemknout si tak dalsi urover
zkuSenosti. Karta obtiznosti ukazuje, kolik zkusenostnich hvézdi¢ek musite utratit, abyste si
odemkli dal8i zkuSenostni uroven. Po utraceni hvézd odhalte dal$i kartu zkuSenosti a poloZte ji
licem nahoru na pfedchozi kartu. Nova karta udava, kolik karet dostanete v nasledujicim kole
a kolik karet si vyloZite licem nahoru.

Poznamka: Pokud mate dostatek zkuSenostnich hvézdicek, mizete si v jednom kole odemknout vice
zkuSenostnich drovni. Posledni zkuSenostni troveri je 10.

KONEC KOLA

Pokud nebyla splnéna zadna z podminek konce hry, posunite Zeton zvirete o 1 policko na draze
kola a pokraCujte Fazi 1: Pfiprava.

Otocte kartu zvifete licem nahoru, pokud jste v minulém kole pouZili jeji schopnost.

USPESNY UTEK

Pokud je na konci cesty zoologickou zahradou na jednom z poslednich 6 policek tinikové zony
Zeton zvifete, ktery je nejdale pfed vami, a pokud mate alespon tolik karet v barvé uniku, kolik je
uréeno pro hodnotu Uniku pfi vyhodnoceni, Uspésné jste unikli a okamzité vyhravate hru.

NEUSPESNY UTEK

Hra konci také po " kole. Pokud jste do tohoto okamziku neutekli, hru prohravate.

Pokud chcete byt v pravidlech pfisni, nesmite spolu o hfe mluvit jinak nez poloZzenim Zeton(
zvifat a pouzitim jejich schopnosti. V praxi muzete chtit diskutovat o tom, pro¢ byla u¢inéna
urcita rozhodnuti, a najit si vlastni urover povolené komunikace. Hrajte tak, abyste si hru
uzili.

Pouzijte zadni stranu hraci desky. K UspéSnému utéku
budete potfebovat vice karet. Protoze na zaCatku hry
nebudete mit v bali¢ku potrfebny pocet karet k utéku pro
zadnou barvu, budete muset nejprve ziskat nékteré
univerzalni nastroje.

Tuto variantu doporu€ujeme pouzit az poté, co jste
vyhrali nékolik her s pfedni stranou hraci desky.
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Vase zvife vam dava zvlastni schopnost, kterou muzete pouzit jednou za kolo. Pfesné nacasovani je

vysvétleno nize. Po pouziti zviastni schopnosti otocte zvife po zbytek kola licem dold.

Orel: MiZete se zeptat jiného hrace, zda
ma alesporn X karet urcité barvy.

na zacatku svého tahu. (Za X
muzete pouzit libovolné ¢islo dle
vlastniho vybéru.) Pokud ma tazana
osoba alespori tolik karet, kolik jich ma.
jak jste se pravé zeptal musi na vasi otazku

Al ST, i

Priklad: Stefan se pta Annie: "Ma$ alespon 3 Zluté
karty Popcorn Box?" Protoze méa Annie 4 Zluté karty,
odpovi na otazku slovy "Ano".

Opice: Dejte 1 kartu z ruky jinému hragi.
Tento hra€ vam nyni musi dat 1 kartu ze
sveé ruky (vCetné té, kterou jste mu
pravé dali). Tuto schopnost miizete
pouzit na zaatku nebo na konci svého
tahu.

Chameleon: Na za¢atku nebo na

konci svého tahu si mizete dobrat 1

kartu z baliCku a pfidat ji do ruky. Poté

~ ~musite odhodit 1 kartu z ruky licem
dold.

. Slon: Na konci svého tahu miZzete urcit
" hrage, ktery bude hrat jako dalSi.

Lenost: Misto toho, abyste zvolili
moznost A) Navrhnout plan ttéku nebo B)
Pozastavit uték, mazete projit a nedélat
nic. Na tahu je dal3i hrac.

Lev: Na zacatku svého tahu mlzete
polozit 1 kartu z ruky licem dol0 pod
kartu Lva. Poté kartu Lva otocte jako
.| pfipominku. Tato karta se na zacatku
dalSiho tahu vrati do ruky.
kolo ve fazi 1, misto aby byly zamichany zpét do
balicku. Timto zplsobem budete mit v ruce o 1
kartu navic, nez budou vyloZeny karty pro dalsi
kolo.

= |Nosorozec: Pokud si vyberete moznost
" Navrhnout plan s plastém Es, mizete
" soucasné umistit 2 Zetony nosoroZcu.
Tyto Zetony musi byt umistény vedle
sebe podle béznych pravidel pro

Poznamk4"D8tRY@Nceni se zapocitava zeton,
ktery je nejdale vepredu.

Papousek: Pokud si vyberete moznost
A) Navrhnout tunikovy plan, muizete
umistit svljj zeton zvifete na policko s
zetonem zvirete hrace, ktery je na

cesté zoo nejdale vpredu.

Pecet’: Jednou za kolo miizete umistit
svUj zeton zvifete na policko zoologické
L (stezky, aniz byste vénovali pozornost

Had: Na zacatku svého tahu mlzete

¥ odhodit vSechny karty z ruky licem
dolll. Poté si z balicku doberte o 1 kartu
meéne, nez jste odhodili, a doplite si tak
ruku.
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