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ZAKLADNiHRA VEETNE ROZSIRENI

Mame rédi Cesko je védomostni hra na motivy populirniho poFadu FTV Prima, ve kterém proti sobé soutéif dva tjimy hréci

Herni materidl (il hry

247 karet, 5 figurek, 1 presypaci hodiny (1,5 minuty), Cilem hré¢U je ziskat pro svgj tym co nejvice bodd
1 hraci kostka, 1 bloc¢ek, 1 tuzka, 1 bodovaci tabulka, v roznych disciplinadch. V nich vyzkousi nejen své
1 bomba, 1 kolo Stésti védomosti, ale i pohotovost, kreativitu a schopnost

improvizace. Vitézi tym, ktery md& na konci hry vyssi
bodové skore.

Priprava hry
Hraci se rovhomérné rozdéli do dvou tymU, kazdy tym si zvoli svého kapitdna. Pred zacdtkem hry se hrdaci

dohodnov, zda budou hrat se vdemi deviti disciplinami, nebo zda si vyberou jenom nékteré z nich. Aby jedna partie
hry trvala prfimérené dlouho, doporucujeme zvolit si pét libovolnych disciplin a kategorii Findle.

Karty vybranych disciplin roztfid'te podle typu, jednotlivé balicky dobre promichejte a rozmistéte je na stol. Kategorie
Osobnosti, Kreslen; Bomba a Panfomima polozZte na samostatné balicky licem dold. Karty kategorie Slepd mapa
dejte do balicku textem nahoru (mapou dolt). Karty kategorii Cestina a Seznamy dejte do samostatnych balick
textem nahoru (odpovéd mi dold). Karty Findle polozte stranou s odpovéd mi dold a karty s Pojmy jsou oboustranné,
muUZete polozit libovolnou stranou dold. Pobliz balickd karet umistéte bodovaci tabulku. Kazdy tym si vezme dveé figurky
téZe barvy a jednu z nich polozi na bodovaci tabulce na policko 0. Pfesypaci hodiny, kostku, blocek, tuzku, bombu,
kolo $tésti i pravidla si nechte po ruce, budete je potfebovat v prdbéhu hry v jednotlivych disciplinach.

Pribéh hry

Hraci losem uréi zacingjici tym. Tymy postupné pini jednotlivé discipliny podle pravidel nize. Ziskané body
si po kazdé discipliné vyznacuji na bodovaci tabulce dvéma figurkami (viz ddle).
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@ (resleni
Cilem discipliny je poznat z kresby spoluhrdce 3 pojmy. Jeden hrac

z tymu si vezme papir a tuzku, a vrchni kartu Kreslen; ale
zatim se na ni nedivd. Hodi kostkou, kde hozené Cislo urci,
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O Yt jakou ftrojici pojm0U bude svému tymu kreslit. Trojici tvofi cesky
Ve K Bk y SRR . N h
e seds film, profese a prislovi ¢i réeni. Kreslici hrd¢ se podivd na kartu,

obrati ji licem dold a ofoc¢i prfesypaci hodiny. Jeho tym musi
poznat viechny 3 kreslené pojmy, nez se hodiny pfesypou. Kreslit
se musi postupné (nejprve film, pak profese, pak réeni), zbytek
tymu hadd. Béhem kresleni se nesmi pouzivat pismena a cislovky,
malujici hra¢ nesmi mluvit. Za kazdy spravné ur€eny pojem ziskda tym

5 bodu.
Poté podle stejnych pravidel hraje tuto disciplinu druhy tym.
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Poznamka: Nazvy filmO a profesi (povolani) by méli hadajici
urcit presné. U pfislovi a réeni doporucujeme urcitou miru
shovivavosti, protoze réeni existuji v rbznych podobdch
a duolezité je vystihnout podstatu (napf. ,Jak zasejes, tak
sklidis.” je ve své podstaté stejné pfislovi jako ,Jak kdo zaseje,
tak také sklidi.”). Kreslici hra¢ se mbZe na kartu kdykoli podivat.

© Slepi mapa

Cilem discipliny je poznat, jaky zemépisny pojem (mésto, hora, vodni -
plocha atd.) se skryvda pod presmyckou a ndsledné urcit, v jakém okrese e
se nachdzi. V této discipliné hraji oba tymy zdroven. Kapitdn tymu, ktery
ma vice bodu, hodi kostkou a ze spodu balicku karet Slepad mapa
vytahne jednu kartu (pozor, karta se zatim nesmi otoéit) a polozi ji do
stfedu stolu, aby na ni hrdci obou tym0 dobre vidéli. Oba tymy najednou
fesi, ktery pojem se skryvd pod presmyckou u hozeného cisla. Hrac,
ktery si mysli, Ze znda spravny zemépisny pojem, prekryje kartu rukou
a fekne ho nahlas. Pak ruku odkryje a jeho tym zkontroluje, zda ma
pravdu. Pokud si tym mysli, Ze je fo pravda, podivaji se do pravidel
(str. 7) na spravné feseni. Pokud neméli pravdu, uZ se feseni neucastni
a Sanci ma& druhy tym. Pokud na Feseni nepfijde ani jeden tym, tak za
tuto kartu neziskd body nikdo. Tym, ktery vyresil presmycku spravng,
si vezme modrou figurku a pomoci ni ukdze na slepé mapé (uvniti
dna) okres, o kterém se domnivg, Ze v ném leZi hledané misto.
Ndaslednym otocenim karty se ovéfi spravnost umisténi figurky. Kdyz ——
tym spravné uhodne zemépisny pojem, ziskd 5 bodu, pokud spravné
urci i okres, ve kterém se nachdzi, ziska dalsich 5 bodu.
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Tato disciplina probéhne celkem tfikrat.

Poznamka: Mezery v pfesmyckdach nejsou urcujici pro pocet slov hledaného pojmu.




@ Bomba

Cilem discipliny je ziskat co nejvice bodu pfi spravném odpoviddni
na otdzky. Ale pozor, body ziskdte pouze pokud bomba vybuchne
U Souperu.

Hraci se posadi dokola tak, aby se pravidelné stfidali hraci

z obou tymu. Hrdg, ktery bude mit narozeniny nejdfiv, postavi

pred sebe bombu a spusti ji (pokud hrajete hru poprvé, vytahnéte
plastovou pojistku baterii). Hrac po jeho praveé ruce vezme vrchni
karticku z balicku Bomba a precte mu prvni otdzku.

Mohou nastat 2 situace:

- Pokud nezodpovi spravng, dostane dalsi otdzku.

- Pokud na ni odpovi spravng, pfesune bombu pred protihrace
po levici a sam si vezme karticku s otézkami od toho, kdo Cetl Odpocet spusti
ofdzku jemu. PFecte dalsi otazku v pofadi svému protihrdadi, Zméfkﬂutim stiedy bomby

kterému predal bombu. Pokud dojdou otdzky z aktudini
karti¢ky, vezme si dalsi z bali¢ku.

Poznamka: Pro prehlednost a urychleni hry, moze hra¢ pri
predavce karty napovédét, které Cislo otazky je na fadé.

Hra konéi v okamziku, kdy bomba vybuchne. Tym, pred jehoz hracem bomba vybuchne, neziskd zadny bod.
Vitézny tym ziskd za kazdou spravnou odpovéd 2 body. (Body se spocitaji podle spravné zodpovézenych otazek
vitéznym tymem z pouzitych karet.)

Tip: - Pokud je v jednom tymu vice hracd nez ve druhém, doporucujeme, aby se jeden z hrdcu
tymu, ktery je pocetnéjsi, stal v této kategorii ,moderatorem” a cetl otdzky obéma tymom.

- Kapitan tymu, pfipadné moderdtor, mbze evidovat pocet spravnych odpoveédi.

O (citina

Cilem discipliny je vysvétlit slovo (souslovi) uzivané v hovoroveé cestingé. Mize to byt slangovy vyraz, novotvar vznikly
spojenim vice sloy, pocesténim nebo zkomolenim cizojazycného vyrazu Ci ustaleny vyraz, vznikly lidovou tvofivosti.

Kazdy hrac hadad jednou. Ten, ktery je na fadé, si vezme vrchni kartu z balicku
Cestina a hodi kostkou. Hozené ¢&islo na kostce urdi, které slovo precte nahlas

)% a poteé svymi slovy vysveétli. Hraci z druhého tymu odpovéd porovnaji s definici

), z.,&’ 2% 3 ;a na druhé strané karty. Doporucujeme u této discipliny urc¢itou miru tolerance,

% ‘%:‘» k 1}2 it Ucelem neni Fici doslovnou definici, ale vystihnout zakladni vyznam hledaného
e i : slova ¢&i souslovi.

Pokud hra¢ vyznam vysveétli spravng, ziskava jeho tym 2 body, jinak body
neziskava. U této discipliny se postupné vysttidaiji viichni hraci obou tymo.
Pokud je v jednom tymu méné hracd, bude jeden hadat dvakrat tak, aby
byl celkovy pocet hddanych slov u obou tymU stejny. PFi menSim poctu
- ‘ hr&co (4-6) doporucujeme, aby kazdy hra¢ hadal dvakraf. Hraci obou
m = tymu se sttidaji.
Vétsina sloy, stejné jako v televizni soutézi, pochdazi ze stranek Cestina 2.0
e (cestina20.cz - Slovnik, ktery tvofite vy).
= o



@ Pantomima

Cilem discipliny je svému tymu pantomimicky (beze slov) predveést “f“w‘: ot Ol

ndzev populdrni pisni¢ky. Hrag, ktery je na fadé, si vezme kartu ‘:3‘5": g @By de miéd oo
Pantomima, hodi kostkou a hod mu uréi, jakou pisefs predvddi (kartu g ot y,,‘,m
neukazuje svym spoluhracdm). Na pfedvedeni a uhodnuti ndzvu pisné iﬂ( Nekdy prey ""”"V«m -
ma tym 1,5 minuty. o
Béhem predvadéni nesmi hré¢ vyddavat zadné zvuky, ukazovat na ' RERRE Ol

predméty ani pouZivat znakovou abecedu. MUZe naznacit pocet slov
v ndzvu pisné.

Né p.

Pokud spoluhraci uhodnou v terminu presny ndzev pisng, ziskava tym 4
2 body, jinak body neziskava. U této discipliny se postupné vystridaji \‘
vSichni hraci. Pokud je v jednom tymu méné hr&cu, bude jeden predvadét

dvakrat tak, aby byl celkovy pocet hddanych pisni u obou tymu stejny.

PFi mensim poctu hraco (4-6) doporucujeme, aby kazdy hrac predvadél b

dvakrat. Hraci obou tymu se stiidaji. -_-J"j_r.‘fﬁ

© Sconamy

Cilem discipliny je vyjmenovat co nejvétsi pocet hesel (sprévnych odpovédi), kterd patii do seznamu uvedeného:
na karté. Zacind tym, ktery je ve vedeni. Kapitdn hodi kostkou a hozené cislo urci, kiery seznam se bude
vyjmenovavat. Oba tymy maji krdtky ¢as na poradu (mohou jit i za dvefe/do Ustrani). Tym, ktery hazel kostkou,
fekne prvni, kolik hesel je schopen vyjmenovat. Poté fekne pocet hesel (odpovédi) druhy tym. Tym, ktery oznami
spravnost na zadni strané karty. Pokud vyjmenuje spravné viechna hesla, ziskava stejny pocet bodud. Pokud jich
vyjmenuje méné, nez si urcil, prohrdva a body ziskd druhy tym (ten, ktery nehddal). Pocet bodd v tomto pripadeé je
rozdil mezi pfedem ur¢enym a skutec¢nym poctem vyjmenovanych spravnych hesel.

. Priklad bodovani:
e s Hraci z tymu A maji vyjmenovat hesla ze seznamu ,roéni obdobi”. Reknou,
A T Ze vyjmenuji Ctyri a vzpomenou si na jaro, léto, podzim i zimu. Tym A ziskdvd

v 4 body.

Hrd¢i z tymu B maji vyjmenovat hesla ze seznamu ,dny v tydnu”. Reknou, Ze jich
vyjmenuji sedm a vzpomenou si na stfedu, ctvrtek, pdtek, sobotu a nedéli.
Vyjmenovali jich pouze pét. Body tedy ziskavd tym A. Konkrétné ziskd 2 body.
(Sedm predem urcenych hesel minus pét skutecné vyjmenovanych hesel)

T Poté podle stejnych pravidel hraje tuto disciplinu druhy tym. Pokud se hrdci
o dopfedu dohodnou, mohou tuto disciplinu opakovat dvakrat (kazdy tym si voli
dva seznamy).

Tip: Pokud tym, ktery vyjmenovavd hesla, fekne néjaka
Spatné, md 3anci na jednu opravu. Hrdci druhého tymu
feknou, kterd z vyjmenovanych hesel do seznamu nepatfi.
Tym, ktery vyjmenovavd, ma pak moznost misto nich Fict
novd. Teprve pak se vyhodnoti Uspésnost.
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Cilem discipliny je odpovédét na otazku takové Cislo, které je O k1 ot ooy
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Zacing tym, ktery ma po predchozich disciplindch vice bodo. e
Kapitan si vezme kartu ze spodu balicku karet Findle, tak aby nikdo o gf:ff::"“’wwmmmzmom::m /
nevidél na stranu s odpovéd'mi. Hodi kostkou a podle hozeného ¢Eisla O I R ot gy

urci ofdzku a precte ji nahlas. Pak md& ¢as se poradit se ¢leny svého ofb"j"w e R

tymu a tipnout si odpovéd'. Rekne nahlas &islo, na kterém se dohodli. %K:owxev,“s:“‘:::‘::;:mzmwé”“

Druhy tym se také poradi a pak fekne, jestli si mysli, Ze spravna 0“; Q™ .

odpoveéd' je mensi nebo vétsi ¢islo. e - ‘vw“‘;ﬂ‘,m““

Poté se otoi karti€ka na stranu s odpovédi. Kapitan tymu, kfery je blize O o o
skutecnosti, ma pravo tocit Sipkou na kole $tésti. Vezme si pred sebe kolo 0o
Stésti a roztoci Sipku tak, aby alespon jednou obéhla dokola. Body se

pocitaji podle vytoceného cisla.

o

Tato disciplina se opakuje celkem tfikrdt, tymy se pravidelné sttidaji.

Kapitan tymu, ktery je na fadé, si pokazdé bere novou karticku "::—"—"'
a pomoci kostky voli otazku.

Poznamka: V prvnich dvou kolech plati pouze
cernd cisla (je tam bonusova 50). Ve fretim kole
plati misto cerné 5 a 9 cervend cCisla 100 a 0.
Pokud padne O tocici tym pfijde o viechny body.
Pokud Sipka neukazuje jednoznac¢né (ukazuje
na rozhrani ¢isel), toéte znovu.

Konec hry

Po findlovych otdzkdch hra konéi. Vitézi tym, ktery ziskal vice boduU.

Promichejte hrace, namichejte ndpoje, zamichejte karty a zahrajte si znoval
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HanuSovice - Karvind - Kopfivnice - Lednice - Mdachovo jezero - Prostéjc
Valtice - Terezin - Podébrady - Jetfichovice - Hrad Loket - Césla
Spdlené Porici - Frymburk - Pribyslav - Vodni nadrz Rozkos
Mikuld3ovice - Jachymov chhovo Brezi - N&
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