
HRA OBSAHUJE 
• 120 kariet 
• 40 žetónov SEQUENCIE (20 červených, 20 modrých) 

CIEĽ HRY 
Cieľom hry je byť prvým hráčom, ktorý získa päť žetónov 
SEKVENCIE, z ktorých sú aspoň dva žetóny modré 
a dva červené. 

PRÍPRAVA HRY 
Vyberte hráča, ktorý bude rozdávať. Pri hre pre dvoch 
hráčov odstráňte všetky karty OTOČKA, 1 kartu BLOK, 
2 karty UKRADNI ŽETÓN, 1 kartu UKRADNI KARTU a 1 kartu 
SKOK. Rozdávajúci hráč karty dôkladne zamieša a potom 
každému hráčovi rozdá päť kariet. Zostávajúce karty tvoria 
doberací balíček, ktorý dajte lícom dolu do stredu hracej 
plochy. Okolo doberacieho balíčka nechajte priestor až 
pre štyri kôpky SEQUENCIE. Hráči sa môžu pozerať iba na 
karty v ruke. Rozdávajúci potom umiestni modré a červené 
žetóny SEQUENCIE blízko hracej plochy. 

PRAVIDLÁ HRY 
Hru začína hráč sediaci naľavo od rozdávajúceho a potom 
hra pokračuje v smere hodinových ručičiek. Vo svojom ťahu 
môžete zahrať čo najviac kariet z ruky. Ak chcete začať 
novú kôpku SEQUENCIE, musíte zahrať kartu 1 alebo kartu 
žolíka (Jacks Wild) danej farby. SEQUENCIU je potrebné 
zostaviť v poradí kariet 1, 2, 3, 4, 5 rovnakej farby. Hráč vo 
svojom ťahu môže prikladať na všetky 4 kôpky, pokiaľ má 
vhodné karty. Počas hry môžu byť na hracej ploche iba dve 
kôpky SEQUENCIE od každej farby v rovnaký čas. 

POZNÁMKA: Aby ste mohli hrať, nemusíte vo svojom ťahu 
dokončiť kôpku SEQUENCIE. 

Keď už nemôžete hrať, musíte odhodiť jednu kartu 
z ruky lícom nahor pred seba a vytvoriť svoj vlastný 
odkladací balíček. Po odhodení si doberte do piatich 
kariet z doberacieho balíčka. Tým váš ťah končí. 
Pokiaľ si zabudnete dobrať, musíte hrať ďalšie kolo iba 
s kartami v ruke. Po zvyšok hry slúži vrchná karta z vášho 
odkladacieho balíčka ako karta navyše, ktorú je možné 
zahrať počas vášho ťahu rovnako ako karty vo vašej ruke. 

PRAVIDLÁPRAVIDLÁ
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SK Upozornenie. Nevhodné pre deti vo veku do 36 mesiacov. 
Malé časti. Nebezpečenstvo dusenia. 

Po zahraní vrchnej karty z vášho odkladacieho balíčka 
môžete pokračovať v hraní ďalšej karty pod ňou alebo 
z ruky a tak ďalej. 

POZNÁMKA: vytvárate si iba jeden odkladací balíček, 
takže si karty vyberajte múdro! 

Pokiaľ počas svojho ťahu dokážete zahrať všetkých päť 
kariet v ruke bez toho, aby ste uzavreli ťah odložením 
jednej karty, doberte si ďalších päť kariet a pokračujte 
v hre, kým nebudete môcť nič zahrať – potom odložte 
kartu a ukončite svoj ťah ako obvykle. 
Keď dokončíte kôpku SEQUENCIE, karty odložte 
bokom mimo hry. Potom si vezmite žetón SEQUENCIE 
zodpovedajúcej farby a dajte si ho pred seba. Pokiaľ 
dôjde doberací balíček, dôkladne zamiešajte karty zo skôr 
vytvorených SEQUENCIÍ a vytvorte nový doberací balíček. 

ŠPECIÁLNE KARTY
Špeciálne karty môžu byť použité v neobmedzenom 
množstve iba počas vášho ťahu (okrem karty BLOK). 
Oznámte efekt karty a odhoďte ju na odhadzovací 
balíček mimo hry. Zahraním špeciálnej karty/kariet váš 
ťah nekončí – stále musíte odložiť kartu na váš osobný 
odkladací balíček, aby ste ukončili svoj ťah. 
Karta SKOK – Pri zahraní tejto karty je vynechaný 
nasledujúci hráč. 
Karta OTOČKA – Táto karta obráti smer hry. Hra v smere 
hodinových ručičiek sa mení na hru proti smeru hodinových 
ručičiek a naopak. V hre pre dvoch hráčov tieto karty nie sú. 
Karta JACKS WILD (žolík) – Táto karta môže nahradiť ľubovoľné 
číslo, ale musí byť použitá na kôpke SEQUENCIE rovnakej farby. 
Karta UKRADNI KARTU – Táto karta vám umožní ukradnúť 
vrchnú kartu z odkladacieho balíčka alebo z ruky iného hráča. 
Karta UKRADNI ŽETÓN – Túto kartu použite na ukradnutie 
žetónu inému hráčovi. Túto kartu nie je možné použiť na 
víťazstvo v hre. Teda na získanie piateho žetónu. 
Karta BLOK – Pomocou tejto karty môžete kedykoľvek 
zablokovať práve dokončenú SEQUENCIU iného hráča, aj 
keď nie ste na ťahu. Keď iný hráč položí kartu 5, zahranie 
karty bloku okamžite vyradí túto SEQUENCIU. Kôpka je potom 
odhodená mimo hry a nikto nezíska žetón. 

KONIEC HRY
Hra končí, akonáhle jeden hráč získa aspoň päť žetónov 
SEQUENCIE, z ktorých najmenej dva sú modré a dva 
červené. Ten sa stáva víťazom!


