Ve hre Orcina hrad povede kazZdy hrac tlupu nemotornych a hromotluckych orkd snazicich
se vysplhat na hradby pevnosti. Ale pozor! Dolu se vali balvany, stavby jsou vachrlaté a orkové
mnohdy skon¢ivzhiuru nohama! Jen nejmazanéjsi tlupa se muze stat vitézem!

5 karet balvanu |

20 zetonu hrdinG 1 Zzeton ‘

zacinajiciho hrace r'

5 karet marodky }
(1 od kazdé barvy)

L S 3

30 dilkd obléhani 1 balvan 50 figurek orku
(5 kusl od kazdého ze 6 tvart) (10 od kazdé barvy)




Bripravalhny

Prfehnéte spodni ¢ast desky hradu dovnitf a zasunte ji
do pfislusnych drazek.
Takto zasunutou jimZete ponechat i pfi ukladani hry.

@ >

1. Dno krabice umistéte doprostred stolu dnem
dold a na jednu dlouhou sténu krabice nasadte
vyrezy na spodni
strané bocnic
desku hradu. Pote
bocnice upevnete
vodorovnou
destickou, ktera je
soucastihry. Deska
hradu musi byt na b ! :
dosah vsech hrach.

2. Balvan a dilky obléhani umistéte vedle desky
hradu jako spolec¢nou zasobu.

2etony hrdind umistéte do spole¢né zasoby.

#

Kazdy hrac sivybere barvu a vezme si 1 kartu
marodky, kterou umistipred sebe, a 1 kartu
balvanu, kterou si ponecha v ruce. Dale vezme
figurky orku své barvy. Pocet figurek orkd ve hre
zavisi na poctu hracd:

10 figurek pfi hie 2 hracd, 9 pri hie 3 hracd, 8 pfihre
4 hraca, 7 prihre 5 hraca.

Nepouzity herni material vratte do krabice.

5. Zeton zaéinajiciho hrace dejte tomu,
kdo naposledy lezl po sténe.

6. Zamichejte véechny karty obléhani, vytvorte
z nich balicek a umistéte jej doprostred stolu. Poté
si kazdy hrac dobere 2 karty z balicku. Na zacatku
hry ma tedy kazdy hrac v ruce 3 karty: 2 karty
obléhani, které prave dobral, a 1 kartu balvanu.

Prubehlhry|

Hraci se stridaji na tahu ve sméru hodinovych rucicek,
pocinaje hracem s zetonem zacinajiciho hrace.

Kdyz jste na tahu, musite zahrat kartu z ruky a pouzit
prislusny dilek. Jedna karta vam umoznuje si vybrat
mezi dilkem obléhani a balvanem.

Na koncitahu si doberte novou kartu z balicku. Pokud
dojdou karty v balicku, zamichejte odkladaci hromadku
a vytvorte z ninovy dobiraci balicek.




POU2ITI DILKU OBLEHAN]

Pokud se rozhodnete pouzit dilek obléhani,
postupujte takto:

1. Vezméte ze zasoby dilek obléhani takového
tvaru, ktery je vyobrazen na zahrané karté.
Pokud takovy dilek nenik dispozici,
vezmete silibovolny jiny.

2. Umistéte dilek na desku hradu: polozte jej
na zakladnu nebo na jiné dilky nebo figurky orkd,
ktere tam nékdo umistil drive.

3. Po umisténi dilku obléhani umistéte jednu ze
svych figurek orku primo k tomuto dilku obléhani:
shora, zdola nebo zboku. Figurka orka se musi
dotykat prave umisténého dilku obléhani.

&. Zahranou kartu odlozte na odkladaci hromadku.

Pfi umistovani figurky nebo dilku, pfipadné hned pote,

se mohou nékteré jiné figurky nebo dilky na desce

hradu pohnout a vypadnout z desky. V takovem

pfipade:

« Pokud spadne dilek obléhani, ktery prave pokladate,
v tomto tahu jiz nemUZzete umistit figurku orka.

« Vypadlé dilky obléhani vratte do spolecné zasoby.

« Své vypadlé figurky orkd vratte do své zasoby.

« Vypadlé figurky orkd ostatnich hrac¢l umistéte na
svou kartu marodky. Ostatni hraci ziskaji za kazdého
svého vypadlého orka 1 Zeton hrdiny.

Pokud figurky nebo dilky spadnou, ale zlstanou

na desce hradu, ponechte je tam, kde pristaly.

Upozornéni: KaZdy kus herniho materiélu (dilky

obléhani'i figurky orki) pokladejte na desku hradu

opatrné. Dejte pozor, abyste nenarazili do desky, dna

krabice nebo stolu, ani zamérné na figurky nebo dilky
netlacili tak, aby néktery herni material spadl.

POUZITI BALUANU g

Pokud se rozhodnete pouzit balvan (zahranim karty
balvanu nebo karty oblehani, ktera vam umoznuje
vybrat balvan), postupuijte takto:

1. Vezméte balvan ze spole¢né zasoby.

2. Nechte jej spadnout z horniho okraje desky hradu.

MU zete sivybrat, na kterou stranu desky chcete
balvan pustit (vice vlevo nebo vpravo), ale vzdy jej
musite pustit shora.
Upozornéni: Nechte balvan vyklouznout z prstu bez
pouziti sily!
« Vypadlé figurky orkd ostatnich hract ulozte na pravé
zahranou kartu. Na konci hry ziskate za kazdou z nich
1 bod.

« Své vypadlé figurky ork( vratte do své zasoby.
« Vypadlé dilky oblehani vratte do spolecne zasoby.

Upozornéni: BEhem tahu, kdy pouZijete balvan,
nemuzZete umistit Zadné dilky obléhani ani
figurky orkd.

Ya

Priklad: Agnes (zelend) zahraje vyse vyobrazenou kartu
arozhodne se pouZit pfislusny dilek obléhani, ktery
umisti na desku hradu. Poté pfilozi svou figurku orka
primo k pravé umisténému dilku. Agnesin ork po umisténi
vypadne z desky spolu s jednou Brunovou figurkou orka
(modra) a dilkem obléhani. Brunova vypadla figurka orka
se presune na Agnesinu kartu marodky a Bruno ziska

1 Zeton hrdiny. Agnesina figurka orka se jednoduse vrati
do jeji zasoby. Pokud by i dilek obléhani vypad| z desky
hradu, vratil by se také do spolecné zasoby.

Priklad: Cyril (Cerveny) se rozhodne zahrat kartu balvanu,
takZe nepoklada Zadné figurky orkd ani dilky obléhani.
Misto toho vezme balvan ze zasoby a vybere si, odkud jej
pusti. Vlivem padu balvanu se sesype mnoho figurek. Cyril
vrati vypadlé dilky obléhani do spole¢né zasoby a svou
vypadlou figurku orka vrati do své zasoby. Nakonec umisti
figurky orku Bruna a Agnes na svou kartu balvanu.



Koneclhry

Jakmile néktery hra¢ umisti svou posledni figurku « 2 body za kazdy zeton hrdiny, ktery mate.
orka na desku hradu, dokoncete aktualni kolo (ostatni
hraci, konce hracem sedicim napravo od zacinajiciho
hrace, odehraji svdj posledni tah). Pak hra konci.

« 1bod za kazdou cizi figurku orka na kartach, které
jste pouzili k hazeni balvanu.

-1 bod za kazdou cizi figurku orka umisténou na

Pokud dojdou dilky oblehani ze spolecné zasoby, vasi karté marodky

hra konci okamzité.
Vitézi hrac s nejvyssim poctem bodd! V pripadé shody
vyhrava ten z hracd, jehoz figurka orka je umisténa
- Za kazdou vasi figurku orka, ktera zustala vyse na desce hradu.
na desce hradu, ziskate body podle vysky jejiho
umisténi (1 bod za nejnizsi pasmo, az 5 bodu za
nejvyssi pasmo). Pokud figurka lezi na hranici dvou
pasem, byt jen nepatrné, ziskate vyssi pocet bodU.

Poté provedte zavéreéné séitani bodu:

Na konci hry ziska Cyril (¢erveny) 13 bodu:

« 2body za 2 orky v pdsmu za 1 bod

»4body za 2 orky v pasmu za 2 body

« 3body za 1orkav pdsmu za 3 body

« 4 body za 2 Zetony hrdinu

- 3body za 3 figurky ork( souperi, které ziskal balvanem

« -3 body za 3 figurky orku souperi na jeho karté marodky
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