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PRAVIDLA HRY
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V bali¢ku karet tvoficich tuto hru najdete 3 typy karet:
72 KARET OvCi 64 AKCNICH KARET 6 KARET UDALOSTI

Na vSech kartach ovci je uveden symbol ,
ale liSi se ndzvem a barvou. Ve hfe je 8 druhu ovci:

V prabéhu hry budete ziskavat karty ovci dobiranim,
vyméfovanim s ostatnimi hraci a pouzivanim akcnich
karet, které vam umozni je krast ostatnim.

Jakmile v ruce shromazdite 3 karty ovci téhoz druhu,
musite je IHNED vylozit pfed sebe na stull, a to i v pfipadé,
Ze nejste na tahu. Takovéto trojici karet ovci se fika stado
a pravé stada potfebujete k vitézstvi.

Kazdy hra¢ mdze mit nejvyse 1 stado kazdého druhu.
Mate-li pfred sebou napfiklad jiz jedno stado vikingd,
dalSi vylozit nemuzete a vSechny ostatni karty vikingQ
si musite ponechat v ruce.

AkEni karty vdm pomohou shromazdovat vice karet ovci
a chranit vaSe stada. Tak jdeme na to!

PRIPRAVA HRY

1. Bali¢ek dikladné zamichejte a polozZte na stdl licem dolu.

2. Rozdejte kazdému hraci 5 karet do ruky.

3. Vylozte horni 3 karty z bali¢ku licem vzhlru do fady
vedle bali¢ku. Této nabidce karet se fika pastvina.

4. Ma-li néktery hrac¢ v ruce nebo lezi-li na pastviné jedna
¢i vice karet udalosti (s ¢ernym pozadim), vSechny je
vratte do dobiraciho bali¢ku, doberte i vylozte za né
nové karty a dobiraci balic¢ek znovu zamichejte.

5. Hrag, ktery nejlépe zabeci, zacina!

.. . )
PASTVINA—— BALICEK HROMADKA

STADA VYKLADA KAZDY HRAC PRED SEBE.

PRUBEH HRY

Hracdi se stfidaji na tahu (zpravidla) ve sméru hodinovych
rugicek, dokud n&kdo nezvitézi. Vitézem se stava hrag,
ktery ma pfed sebou uréeny podet stad v zavislosti na
podtu hragu (viz tabulka déle).

Ve svém tahu muizZete:

» Zahrat akéni kartu z ruky na spole&nou odhazovaci
hromadku a vyhodnotit efekt uvedeny na karté.
Muzete i postupné zahrat vice akénich karet!

« Vyménit 1 kartu z ruky za 1 kartu z pastviny.
Tuto vyménu smite provést max. jednou za tah.

« Dobrat si do ruky 1 kartu z bali¢ku, &imz svaj tah
ukondite.

Hrat akéni karty a vymeénit si 1 kartu z ruky za kartu

z pastviny miZzete v libovolném pofadi — dobrédnim nové
karty z bali¢ku v8ak svij tah ukonéite (s vyjimkou efektu
akéni karty Dobiram 2 — viz déle).

Pokud nechcete nebo nemizete vyménit kartu za kartu
z pastviny ani hrat Zadné akeni karty, pouze si doberte
1 kartu z bali¢ku a na tahu je vas soupef po levici.

V této hie neplati Zadny limit podtu karet v ruce, ale méjte
na paméti, Ze ¢im vice karet budete drzet, tim lakavéjsim
cilem pro zakefné akce protihraét budete!

ODMASKOVANI A UTOK

Na rozdil od ostatnich akénich karet
se karta odmaskovano poklada na
jedno soupefovo stado. Tim je maska
stdda odhalena a stado je zranitelné
v pfipadé Gtoku!

DOKUD JE NEKTERE VASE STADO ODMASKOVANC,
NEMUOZETE ZVETEZIT. SNAZTE SE KARET
 ODMASKOVANO ZE SVYCH STAD ZBAVIT!

Jediné karty udalosti (s Cernym pozadim)
v této zakladni hfe jsou karty Gtok.
Kdykoli doberete z bali¢ku kartu

udalosti, musite ji IHNED vyhodnotit.

KARTY UTOK NELZE DRZET V RUCE, VYLOZIT

NA PASTVINU ANI ZRUSIT JEJICH EFEKT.

Pokud v okamZiku pFichodu této karty

do hry je na stole alespori 1 odmasko-

vané stado, v8echny karty tohoto stada

¢i stad odhodte na odhazovaci hromadku (v&etné jejich
karet odmaskovano).

Nejsou-li béhem Utoku na stole Zadna odmaskovana stada,
v8ichni hraci museji vyhodnotit druhy efekt. Pokud v8ak
bylo alespof 1 stddo odhozeno, druhy efekt ignorujte.

Karta Gtok vzdy PRERUSI PRUBEH PARTIE — vZdy ji
musite zcela vyhodnotit, neZ se bude dit cokoli dal3iho.
Je lhostejné, zda byla karta otoena na konci tahu &i
béhem provadéni akce. Jakmile je karta Utok zcela
vyhodnocena, odhodte ji na odhazovaci hromadku

a pokracujte ve hre.

Tyto karty nelze drZet v ruce ani umistovat na pastvinu.
Po odhozeni karty Utok doberte misto ni novou kartu —
pokud jste ji napF. dobrali na konci svého tahu, po jejim
vyhodnoceni a odhozeni si doberte kartu jinou.

KONEC HRY A VITEZ

Hrag, ktery jako prvni shromazdi pozadovany podet stad,
ukond&uje hru a vitézi!

2-3 HRACT: 5nﬂ°zuv'cu STAD
I HRACL: & ROZNA STADA
5-6 HRACU: 3 ROZNA STADA

Pamatujte:

Zadny hra& nesmi mit vice neZ 1 stado téhoZ druhu
(druhé stado téhoZz druhu nesmite viibec vyloZit)

a abyste mohli zvitézit, Zadné vase stado nesmi
byt odmaskované.

Dojde-li béhem hry dobiraci bali¢ek, zamichejte odhazo-
vaci hromadku a vytvorte z ni novy dobiraci bali€ek licem
dold. Hra poté pokrauje.



ILATE OVCE

celém balicku pouze 3. Hrac, ktery vylozi stado

Zlatych ovci, okamzité vyhraval
Zlaté ovce (stejné jako vsechny karty s ¢erny

pozadim) zamichejte zpét do balicku, ocitnou-li se
béhem pripravy hry v ruce hrace ¢i na pastviné

elibi-li se vam toto pravidlo okamzitého vitézstvi
radte zlaté ovce ze hry uplné

NAKUP Z PASTVINY: Ve svém tahu odhod'te 2 stejné
karty z ruky na odhazovaci hromadku a vezméte si

do ruky 1 kartu z pastviny. Pastvinu doplfite jako
obvykle. Tuto akci mUzZete provést i vicekrat za tah
(ale pokazdé uhradit). Nakup z pastviny neni akce,
kterou by vam soupef mohl zrusit, a nepocita se jako
povolena vyména karty z ruky za kartu z pastviny.

DUHOVE STADO: Duhové stado se sklada z 5 karet
ovci, kazda jiného druhu, a plati jako 1 stado.

Mizete jej vylozit pouze ve svém tahu a mizete mit
jen jedno. Da se prilakat, odmaskovat a brat z néj
horni kartu hakem jako u ostatnich stad.

AKCNI KARTY

ré A4 o y T
AKORAT ZE VUBEEEC
Zru$te akci zahranou soupefem. Mlzete zahrat
i akorat ze vliibéééc na akorat ze vlibéééc a zrusit
pfedchozi zruseni, atd.

Toto je jedina akéni karta, kterou mizete hrat z ruky
i mimo svuj tah. Akce, kterou rusite, nemusi byt
akce mifena na vas. Karty, jejichz akce byla takto
zruSena, zUstavaji v odhazovaci hromadce. To se
tyka i zrusené karty odmaskovano.

Efekt karet udalosti zrusit nelze. Nelze rusit

ani zadné akce, které nevyzaduji zahrani akéni
karty. Pfiklady takovych akci jsou vyména karty

za kartu z pastviny, nakup karty z pastviny €i placeni
za odhozeni karty odmaskovano — tyto akce nelze
zrusit zahranim karty akorat ze viibéééc.

DOBIRAM 2

Doberte si 2 karty z balicku. Vas tah tim nekondi.

Doporu€ujeme karty dobirat po jedné pro pfipad,
ze by prisla karta utok.

Pokud pfijde, nepocita se jako jedna z obou dobi-
ranych karet. Po vyhodnoceni si za ni doberte
nahradni kartu.

CMAJZNU

Vylosujte z cizi ruky 1 kartu a vezméte si ji do ruky.

DEJ T0 SEM

Pozadejte libovolného soupefe o konkrétni kartu.
Pokud ji m& v ruce, musi vam ji dat. Pokud ji nema,
nedostanete nic a vaSe karta dej to sem zustava
odhozena.

—NEBO -

Pozadejte libovolného soupefe o kartu z ruky,
kterou vybere on. Tu vam musi dat.

Y, BERU HAKEM

Vezméte si do ruky horni kartu z kteréhokoli stada
na stole. Zbylé karty (nyni jiz nekompletniho) stada
si musi vzit do ruky jeho majitel.

Brat hakem ze stada Ize i kartu odmaskovano, a to
i z vaSich vlastnich stad.

LOVIM 2

Vezméte si do ruky 2 karty z pastviny. Karty na
pastviné doplnte z dobiraciho bali¢ku jako obvykle.
Tato akce se nepocita jako (jedna povolena) vyména
karty z ruky za kartu z pastviny.

DOPLNUJU

Odhodte z ruky vSechny karty a doberte si do ruky
5 novych. Tim kon&i vas tah.

—NEBO -

Odhodte v8echny karty z pastviny a doplrite nové
z dobiraciho bali¢ku. Tim vas tah nekondi.

Opét doporucujeme karty gjobl'rat po jedné pro
pfipad, ze by pfisla karta Utok.

Vezméte si pfed sebe na stul 1 stado od libovol-

ného soupefe, ktery ma vice stad nez vy. Nesmite
prilakat stddo, pokud jiz stddo tohoto druhu mate.

Smite naldkat i odmaskované stado, ale kartu
odmaskovano dostanete s nim.

Lakam dvakrat vic: Zahrajte soucasné 2 karty
lakam a mUZete prebrat stado LIBOVOLNEHO
sopefe, i kdyZ ma méné nebo stejné stad jako vy.
Je-li tato akce zruSena, obé karty lakam zUstavaji
odhozeny.

Vyberte si 1 kartu z odhazovaci hromadky a vezmeé-
te si ji do ruky. Nesmi to byt karta udalosti.

‘ ODMASKOVANO

Na rozdil od ostatnich ak&nich karet se karta
odmaskovano hraje na soupefovo stado. Tato akce
odhali pfevlek stada, takze si jich mdzou vSimnout
martani €i jiné entity, az si pfileti pro ovce!

Pokud otogite kartu Gtok, vSechna odmaskovana
stada presunte do odhazovaci hromadky (i s jejich
kartami odmaskovano).

Maijitel odmaskovaného stada miize ve svém tahu
kartu odmaskovano odhodit za to, Ze odhodi libo-
volné 2 karty z ruky na odhazovaci hromadku.
Tuto akci nemohou soupefi zrusit.

BLIZST VYSVETLENI

Co kdyz nemohu provést druhy efekt karty Utok?
Mate-li napfiklad poslat 1 kartu doleva a nemate zadné
karty v ruce, prosté Zadnou nepoSslete. Pfesto dostanete
1 kartu zprava, pokud vas soused po pravici poslat kartu
muze.

Pokud mam 3 stada, ale jedno z nich odmaskované,
muzu nalakat stado od soupere, ktery ma 3 stada?

Ne! | kdyZ s odmaskovanym stadem nem(izZete vyhrat,
stale se pocitd jako vaSe stado. Mate tedy 3 stada, zvoleny
souper také, a nemuzete mu ukradnout stado (vyjma
lakani dvojnésob, viz sloupec vlevo).

Co kdyz je karta Utok vylozena na pastvinu?

Jeji efekt se okamzité vyhodnoti, stejné jako by ji otocil
hra¢. Po vyhodnoceni kartu utok odhodte a vylozte
namisto ni na pastvinu jinou.

Mlzu odmaskovat jiz odmaskované stado?
Ne. Kartu odmaskovano si nechte, €i zahrajte na jiné stado.

Pro¢ nemohu pouzit kartu akorat Ze vubéééc, kdyz
soupefr provadi nakup z pastviny se zbavuje své karty
odmaskovano?

Tyto karty rusi akce akénich karet, které zahrali jini hradi.
Nakup z pastviny ani platba za odhozeni odmaskovano
nejsou akce ak&nich karet a jako takové je tedy zrusit nelze.

Vyhradni
distributor
pro CR a SR:

A MINDOK

HRAJEME @ SRDCEM

@ mindok.cz

ﬂ [hry.mindok

[hrymindok

MINDOK, s. r. 0.
Korunni 810/104
101 00 Praha 10

Ojedinéle se stane, Ze ve hie chybi néktera ¢ast herniho
materialu. V takovém pfipadé se nemusite se hrou vracet
do prodejny, muzZete se obratit pfimo na nas. Vyplrite
formulaf na mindok.cz/reklamace nebo zavolejte na
(+420) 737 279 588, my vam chybgjici herni material
ihned poSleme..
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