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B: Vyberte si zaplatu a umistéte ji.

V této hre se v tazich nestfidate pravidelné. Svlj tah provede vidy ten hrac, jehoz Zeton ¢asu je na
Casovém planu vice vzadu (ma vice ¢asu). Tim padem muzZe nastat situace, kdy jeden z vas bude na tahu
nékolikrat za sebou, nez dojde rada na tah vaseho spoluhrace (jak si pozdéji vysvétlime).

Tato akce se sklada z 5 krokii, které musite provést v daném poradi:

\ Kazdy hra¢ obdrii plan prikryvky (dale jen ,pfikryvka®),

’ 1 Zeton ¢asu a 5 knoflikd (to bude vae herni ména).

- Zbyvajici knofliky ponechte na stole tak, abyste je méli
neustale po ruce.

B 1. Vyberte si zaplatu.

MuzZete si vybrat ze tti dilk( nachazejici se pred neutralni figurkou ( ve sméru hodinovych rucicek). lestlize

Pokud se oba Zetony ¢asu nachazeji na stejném poli, je na fadé hrac, jehoz Zeton je umistén nahore ! f ; daidhnntiitinid gl 3
jsou dilky pfrilis drahé nebo vam zadny z dilk nevyhovuje, musite misto toho zvolit akci A.

(také si vysvétlime).

V tomto pripadé se rozhodujete mezi tremi
zvyraznénymi zdplatami. Zddnou jinou
zdplatu si v tuto chvili nemiZete vybrat.

Na radé je Lenka (modrd). Své

y tahy bude provddét do té chvile,
\ neZ sviij Zeton presune o 4 pole
dopredu.

Nyni se sméle ‘
| pustte do dila!

Casovy plan umistéte

4 2. Posurite neutralni figurku.
do stredu stolu. u g

Presunite figurku k vdmi zvolené zaplaté.

Jste-li na fadé, vyberte si a provedte vidy pouze jednu z nasledujicich akci:

nebo

Své zetony casu umlstete
na startovni pole ¢asového

B 3. zaplatte za zaplatu.
planu.

Uhrad'te vyobrazeny pocet knoflikli do
spolecné zasoby.

Specialni zaplaty
umistéte na
vyznacend mista
na ¢asovém planu.

i Hrac, ktery naposledy
& i nécosiljehloy, se stava
/| zatinajicim hragem.

C’jﬁm

Do kruhu kolem
¢asového planu
rozlozte 33 zaplat.

e Najdéte nejmensi dilek

(o velikosti 1x2) a mezi tento
a nasledujici dilek (postupujte
po sméru hodinovych rudicek)
polozte figurku.
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B: Vyberte si zaplatu a umistéte ji.

Visacka zndzorriuje,
 A:Postupte vpred a ziskeite knofiky. ' kolk knofika
3 o : H ! § 3 s e paing musite za zvolenou
Posurite svlj Zeton ¢asu na ¢asovém planu vpred tak, aby zaujal misto na poli pfimo pred Zetonem

izt } iy h e : i zdplatu zaplatit.
spoluhrace (viz obrazek). Ziskate 1 knoflik (to znamena 1 Zeton knofliku hodnoty 1) za kazdé pole,
0 néjZ jste na casovém planu posunuli svlj Zeton casu.

I 4. Umistéte zaplatu na svoji pFikryvku.

Karticku 7x7
poloZte stranou
v dosahu hracu.

Zaplaty na pfikryvce se nikdy nemohou
prekryvat, ale kazdou zaplatu mulzete jesté
pred umisténim na prikryvku libovolné natocit
¢i prevratit.

Lenka posune sviij Zeton ¢asu o 4 pole vpred,
jeji Zeton bude o jedno pole pred Zetonem
Casu od Katky. Za tuto akci ziskd 4 knofliky.
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B 5. Posuiite sviij Zeton Easu. Tatevicadka Fikd. se Hra konci ve chvili, kdy oba Zetony ¢asu doputuji na posledni pole ¢asového planu. Jestlize by se mél Zeton r
7
Posufite sviij 7eton Casu na Easovém sviij Zeton asu musite Casu posunout za posledni pole, zlistane stat na poslednim poli casového planu. Provadite-li akci A, _
plénu o pfisludny potet poli uréeny posunout o 2 pole. knofliky ziskate pouze za skutecny pocet poli, o néZ je mozné se na ¢asovém planu jesté posunout. ~

visackou na vybraném dilku.

Prepoditejte, kolik vam zlstalo knoflikl. Kazdy knoflik predstavuje 1 vitézny bod. Pokud jste ziskali
karticku 7 x 7, pripoctéte si k vysledku 7 bod(. Nakonec odectéte 2 body za kazdé nevyplnéné pole

Zastavi-li se vas Zeton ¢asu na stejném : ' [ 8! RIRINIRIXIRINIR us: ! Kl X0X1 *“ ROSEHB[
poli, kde je jiz umistén Zeton Casu ' e ———————— rerT————————

soupere, umistéte svlj Zeton na jeho.

Patchwork je druh rucni préce, pfi niz sikovné Svadlenky sesivaji kousky ldtek do vétsich dild geometrické
mozaiky. V minulosti byla tato technika vyuZivana pro zpracovdni zbytkd rtznych tkanin na vyrobu odévi

Casovy plan : . : n? :w,e pr,|Iv<ryvci., ; SR S i i i : a prosivanych pokryvek. V soucasnosti je patchwork chdpdn spise jako svébytnd uméleckd technika, kterd
Vitézi hrac s vyssim poctem dosazenych bodu. V pfipadé rovnosti bodu vitézi ten hrac, ktery jako prvni pro vyrobu pfepychovych textilii vyuZivd skvostné tkaniny. Novodoba dila vytvofend technikou patchworku

HHE i R 3 SIS % 1 : dosahl cilového pole na casovém planu. nachdzime dokonce v prednich svétovych muzeich a galeriich.

At uZ se rozhodnete provést jednu nebo druhou akci, vZidy musite sv{j Zeton ¢asu posunout na ¢asovém e

planu. Mezi nékterymi poli na ¢asovém planu najdete specialni znacky. Kdykoli tyto znacky v rdmci PFiklad: K vytvoreni pfekrdsné prikryvky viak potrebujete predevsim spoustu pile, trpélivosti a Easu. Dilky mozaiky,
které mdte aktudlné k dispozici, se castokrdt nedaji propojit presné podle vasich predstav. Proto si je vybirejte
s obrovskou peclivosti a stdle si udrZujte primérenou zdsobu knofliki. Budete je potiebovat nejen k dokonceni
prikryvky, ale i k tomu, abyste vytvorili hodnotnéjsi prdci neZ souper(ka).

sveho tahu prejdete, provedte odpovidajici akci: Hraje Lenka s Katkou. Na konci hry ma Lenka 14 knofliki a karticku 7 x 7. Na prikryvce ji zbyva

5 nevyplnénych poli. Jeji vysledné skore je 11 bodu. (14 +7 — (5 x2) = 11)
Katce zbylo 18 knoflikii a md pouze 2 nevyplnénd pole na své prikryvce. Ziskdva 14 bodi

[ Specialni zaplata:
S (en(2x2l oy HERNI[KOMPONENT)Y

Vezméte si specialni zaplatu (je-li jesté k dispozici — ziskd ji vZdy
jen prvni hrdc, ktery dané pole prejde!) a ihned ji umistéte na
svoji prikryvku. Pouze specidlni zaplaty vam umozni zalatat
nezadouci ,,diry” (prazdna mista) na vasi prikryvce.

‘ 1 figurka (neutrdini, nepatri
l& zddnému hrdci)
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OMTET.O;NOVEREDICIN
Pred deseti lety vytvoril Uwe Rosenberg genidlni hru Patchwork, kterd nastolila zcela novy Zdanr deskovych her. Dodnes nadsenci

spolecenskych her z celého svéta sklddaji jednotlivé dilky dohromady a vytvdreji nddherné patchworkové deky. Tato nova edice vychazi
z vyrocni edice z roku 2024.

Ziskate presné

tolik knoflika,

jejichz mnozstvi
odpovida souctu
knoflikd na vsech
zaplatach umisténych
v daném okamziku
na vasi prikryvce.

PokaZdé, kdyZ mdte mit
prijem knofliku, obdrZite
napfr. za tyto zdplaty

3 knofliky.

.. 2 Zetony ¢asu (modry a cerveny)
5 specialnich zaplat (o velikosti 1 x 1)
' E s | lkartitka7x7

33 zaplat
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32 ks ,,1 knoflik”
12 ks ,,5 knoflikt”
5ks 10 knoflikd”
1ks 20 knoflik(“

Hrac, ktery jako prvni zaplatami plné obsadi souvislou plochu alespon
7 x 7 poli na své prikryvce, ziska tuto karticku, ktera ma na konci hry
hodnotu 7 bod(.

CZ: Uchovejte tyto informace pro pozdéjsi potfebu. Skuteéné herni soucasti se mohou od téch vyobrazenych lisit.
UPOZORNENI: Nevhodné pro déti do tii let. Nebezpeéi uduseni — obsahuje malé ¢asti.
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