Cleslhlimy

1 pravidla hry o\ péti barvach:

4 hraéské zastény e 15 ¢islovanych kamen(

88 kamen: (od 1do 15)

«2kameny s nizkami ~ ° 1kamenKONEC-16

¢ 1 kdmen s odpad- o 1 kavrpen RESTART
kovym kogem (s Cislem 16)

3

PolozZte vsechny kameny na st(il KaZdy hrac si Kazdy hrac odtajni své kameny
a postupujte podle pokynu: vezme jednu s Cislem 1 a vyloZi je na stred stolu
2‘ } 30 - polozte véechny kameny s ¢islem 1 doprostted stolu, Z?fte[] u, postavi tavk'. avby ka m,ehy tvgrlly Za(iatky
poté vratte do krabice 23 zakrytych kamen(i. Zamichejte siji pred sebe péti fad. V zavislosti na poctu
zbyvajici zakryté kameny a rozdélte obéma hracim 30 a schova si za hracd je zacinajicim hracem...
kamend. ni viechny své
3 ‘ D 29 - dejte stranou viechny kameny s éislem 1, ze zbylych kameny. Viechny 4 ‘ ) ten, ktery umisti kamen s ¢ervenym ¢islem 1

zakrytych kamen(i odeberte jeden a dejte ho do krabice. kameny ototte

Kameny s ¢islem 1 vratte k ostatnim kamentim a zami- licem nahoru.  Tio:prosnazsi hrani 32) ten, ktery umisti kamen s ¢ervenym ¢islem 1
chejte je. Eoté 'dejt? kazdému hraci 29 kamenﬂ.v ' quve@ kameny 2 ‘ } vyberte nihodné

4 b 22 zamichejte v3echny kameny a rozdejte kazdému sefadit podle barvy
hraci 22 kamenl. a velikosti.

Prabéhlhry; Prikiady

Hradi se stfidaji v pokladani jednoho (nebo nékolika) kameni 1 A) HréE,vI'(tgeréE kémensEervenylnEislem'

na konec fady podle nésledujicich pravidel: . 1,zatina (ve hie pro 3 nebo 4 hrace). Nyni
miize polozit kamen na konec libovolné fady.
Rozhodne se prilozit kimen s modrym Cislem 8.

1. Do jedné fady muzete prikladat pouze kameny stejné 8
barvy (tj. v Zadné fadé se nemohou objevit kameny 1 \X/
raznych barev). B) Druhy hrat pfiloZi sérii tfi

2. Cislo na kazdém prikladaném kameni musi byt vidy ‘ L’—W kameni.
vyssi neZ na predchozim vylozeném.

3. MdZete vyloZit dva nebo vice kameni stejné barvy, v vt e e e .
pokud tvofi Fadu po sobé jdoucich Eisel. \l C) Iﬁ‘;ﬂgﬁ‘ﬁf‘gﬂl{,’g‘fg;2[;:)';2‘;’;‘:]

4. Pokud nemuzete vyloZit kdmen podle pravidel (nebo se —_— kamen s modrym Cislem 2. Nyni to vSak

rozhodnete tak neucinit), oznamite ,vynechavam!“. nemiize udélat,a protoze nema Zadné
1 specialni kameny, bude muset pockat
Poté je na fadé dalsi hra¢ ve sméru hodinovych rudicek. n na spravny okamzik, aby je mohl vylozit.

Misto toho vynese sérii dvou kameni
s oranzovymi Cisly.



pecialnilkameny;

KONEC-16: tento kdmen mZete vyloZit jednotlivé
(pfiklad A) nebo jako soucast skupiny kamen(
(pfiklad B). Jeho ¢islo je 16. Tento kdmen ukoncuje
fadu — v rfadé tedy nelze pokracovat s Zadnymi
jinymi kameny, dokud neni pozdéji kamen
KONEC-16 odstranén kamenem s nGzkami nebo

s odpadkovym kosem. Pak je na fadé dalsi hrac.

RESTART: tento kdimen muZete také vyloZit
jednotlivé nebo jako soucast skupiny kamend.
KdyzZ ho vylozZite, jasné oznamte, Ze prikladate
Restart. Jeho Cislo je pti vyloZeni 16, ale poté, co
byl pfiloZzen na konec fady, se jeho Cislo zméni na
0. Pak je na radé dalsi hrac.

NGzky: kdmen s nGzkami vynasejte jako prvni
kamen vaseho tahu: odstrante posledni kamen
z fady (kdmen s ¢islem 1 nesmite odstfihnout).
Vratte odstranény kamen i nGzky zpét do krabi-
ce. Poté mlzZete okamZité provést normalni tah
a prilozit kameny na konec fady, na kterou jste
pravé pouZzili nGzky.

Odpadkovy kos: kamen s odpadkovym kosem
vynasejte jako prvni kdmen vaseho tahu: odstrarnte
vSechny kameny v fadé za Cislem jedna. Vratte
odstranéné kameny i odpadkovy kos zpét do
krabice. Poté muzZete okamzité provést normalni
tah a pfrilozit kameny na konec rfady, na kterou jste
praveé pouzili odpadkovy kos.

Poznamka: v jednom tahu nikdy nem{zete vylozit oba kameny s niizkami, ani kombinaci

odpadkového kose a niizek. Chcete-li vylozit bud odpadkovy ko$ nebo nlizky, musite byt
schopni odstranit z fady alespon jeden kamen.

Konec|hry;

Kdyz vSichni hraci v daném kole vynechaji svij tah, hra konci. Hradi si
seCtou své trestné body udélené za kazdy kamen, ktery zdstal za jejich
zasténou (viz tabulka vpravo). Skére si poznamenejte. Poté zacnéte
novou hru a hrajte sérii her, do té doby, dokud jeden nebo vice hraca
nenasbira 100 nebo vice trestnych bodu. Hrac, ktery ma celkové
nejméné trestnych bod, vyhrava.

ALE... pokud se v jakémkoli okamZiku jednomu z hract podafi vyloZit svij
posledni kamen, hra okamzité konci a tento hrac se stava vitézem celého
turnaje (bez ohledu na to, kolik trestnych bodd hraci nasbirali v pfedchozich
hrach).
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Prikiady,

1110111112 A) Hrat vynasi KONEC-16.
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B) Dalsi hrac vynasi sérii tfi
kamenii s kamenem KONEC-16
jako poslednim.

45 6

1) 7) 2 )

C) Dal3i hrac vynasi sérii kamend, D) Hodnota kamene RESTART je
vetné RESTART. Jeho tah nyni 0. DalSi hrac umisti za tento
konci. kamen sérii tii kamend.

...pak se rozhodne, Ze
bude ve hie pokraco-
vat, a musi vylozit
kameny na konec
stejné rady. Vynasi
oranzovy kamen
RESTART.

v oranzové radeé...

E) Tento hra¢ vynese niizky, 6
aby vyradil posledni kamen \:@

1| 4 5. 14] 15,

F) Dalsi hra¢ vynese odpadkovy kos,
aby odstranil vSechny kameny za
kamenem s hodnotou 1... 4 €

...pak se rozhodne, Ze bude ve hre pokraco-

‘z . vat,a musi vyloZit kameny na konec stejné
rady. Vynasi oranzovy kamen s hodnotou 7.
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[c] B 4]

- Kameny 1-15 - prvni hré¢ teti hrat
body se rovnaji 16 bod(l 20 + 4 =24 bodl

hodnoté kamend.
12 14| [cl]

ste| KONECA RESTART- 7 |/
[16]| & i670| 16 boda za kazdy J&  (12)4)

i " kamen. druhy hrac Etvrty hrag
Niizky a Odpad- 7+16=123 12 +14+16=4)

& kovy ko3 - 20 bodd bod bod{

za kazdy kamen.

Pozor! Nevhodné pro déti do 3 let.
Obsahuje malé Casti, které mohou byt spolknuty.
Nebezpedi uduSeni. Uschovejte kontaktni adresu.




