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Lidstvo sméruje k nejvétsimu objevu vSech dob - k potvrzeni existence
mimozemského zivota. Do hry vstupuji mocné organizace, kazda

s vlastnimi zajmy, metodami i cili. At uz vefejné, soukromé ¢i stojici
mimo hlavni proud, vSechny méni podobu pdatrdni.

Ktera z nich bude u toho, az dojde k prvnimu kontaktu?
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ARKOVE

1deska mimozemského Zivota

1list pravidel

9 karet prizkumu

12 karet zabezpeceni

GLYFONI

1deska mimozemského Zivota

1list pravidel !
] y ; Slepte za pomoci
[{ 1prekladovadeska P o

2 prouzky

10 karet Glyfon{

35zetont glyfl

AMEBA

1deska mimozemského zivota

1list pravidel
it 10 karet Améby

5zetonl organel

- JAK POUZIVAT TOTO ROZSIRENI

Tyto komponenty miZete rovnou pridat k tém ze zdkladni hry, a to bez ohledu na to, zda se rozhodnete pouzit

i ostatni ¢dsti rozsirent:
o Nové karty: Zamichejte 42 novych karet do hlavniho balicku.
o0 Mimozemské Zivoty: Zamichejte 3 nové Zivoty mezi ty pdvodni. Kazdou hru vyberte 2 ndhodné,

jako obvykle.
0 Zetony signdlu: Nékteré nové efekty umoziuii ziskat tyto Zetony. Méite je tedy po ruce.

Organizace predstavuji zcela novy zplisob, jak hrdt SETI. Pouzivaji se K"’“ﬁ 2 rozsifeni jsoy
9znaceny touto ikonoy, 4

spole¢né s kartami pro rychly start.
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A -\ HRA S ORGANIZACEM]

Kazdy hrdc ovlddd organizaci s jedine¢nymi schopnostmi, asymetrickymi startovnimi podminkami a pfijmem.
Organizace nahrazuje kartu zdkladntho pifjmu ze zakladni hry.

Diky schopnostem toho s organizacemi pravdépodobné zviddnete vic, nez na co jste zvykli ze zdkladni hry. Aby
se hra prilis neprotdhla a vyvdzily se silné schopnosti organizaci, hraje se s nimi jen na 4 kola.

Hrajte pouze kola 2, 3, 4 a 5.

PRIPRAVA HRY
. Pripravte pasovaci balicky jen pro kola 2, 3 a 4.

. Urcete zacinajiciho hrace a nastavte pocdtecni skére podle poradi na tahu jako obvykle.

1
2
3. Nastavte publicitu vsem hré¢lm na 0.
4

. Poté kazdému hréci rozdejte:

2 nahodné 3 nahodné karty 4 ndhodné karty
organizace prorychly start z hlavniho balicku

Tip: Po&dtecni karty vém Pomohoy
S vybérem organizace a karet
pro rychly start.

Kazdy hrac si zvoli 1 organizaci a 2 karty pro rychly start a ponechd si vSechny 4 karty z hlavniho
balicku.

Poté vsichni hrdci soucasné vyhodnoti své 2 karty pro rychly start a ziskaji vSechny startovni zdroje a efekty
zvolené organizace.

Prvni hra: ORBITAL DYNAMICS . B " y
A p . Nosprévné trajektorii, g L et m L
Pokud hrajete s organizacemi = — o oww PR
poprvé, zvazte zacit organizacemi i =
e f p 2 | STRATUSCORE - 33218
s Cisly 1-4 (viz levy dolni roh). N soicepronaudueiesniv. af m@

Tyto Ctyri jsou obecné méné ERE Y A A

ndrocné na hrani.

Doporucujeme ddt kazdému hrdci
1 z téchto Ctyr organizaci, 2 karty

Analyza dat té nestoji
energii.

pro rychly start (misto 3) a 4 karty
z hlavniho balicku.
2

Prohod' jednu kartu z ruky
s jednou kartou v nabidce.




KARTY PRO RYCHLY START

Horni polovina vam miZe ulozit, abyste umistili druZici, stopu nebo signdly. Oznacte
je svymi Zetony - neziskdte za to vak prislusné efekty ani jiné bonusy.

Spodni polovina vdm miZe ddt startovni zdroje, body a daléi efekty. Casto to

N

2Zwy3 sviij A pomoci této karty

3
&

odpovidd tomu, co jste oznacili dle horni ¢dsti karty, ale ne vzdy.
(okam#ité za to ziskas @).

Pozndmka: Po vyhodnoceni mizete karty vrdtit do krabice (pokud jste je

nezasunuli pro prijem, jako je tomu u karty na obrdzku vpravo).

ORGANIZACE
ZVYSENI PRIiUMU

POCATECNI ZDROJE
A EFEKTY

VétSina organizaci vdm umozni vyuzit
karty na zvySeni prijmu. Zdroj uvedeny
na karté okamzité ziskate.

TURING SYSTEMS

Nautili jsme stroje pemyslet za nds.

224> 2%

Pozndmka: Veskerd zvysenti piijmu se vyhodnoti
aZ po zisku poé&dtecnich zdrojd. Karty pro priddni
do prijmu mizZete vybirat ze 4 karet, které jste
dostali na zacdtku a ze vSech dalsich, které jste
ziskali z organizace a z karet pro rychly start.

V piipadé vice 4 je vyhodnotte jeden po
druhém. Pokud vdm jeden 44 dd ndhodnou
kartu, miZete ji hned vyuZit pro ndsledujici
zvyseni prijmu.

KdyZ vyzkoumds po-

=O) :[@ ttatovou technologii,

ziskas 1 publicitu.

Vyber jednu ﬁ nebo g

technologii. V tomto tahu
mizes vyuZivat jeji efekt, jako
bys ji vyzkoumal. (Jeji okamzi-
té bonusy ale neziskds.)

©

PRIJEM

Nazacatku hry neprovadéjte prijem.

SCHOPNDST VYUZITELNA Prijem ziskate nazacatku kol 3, 4 a 5.

JEDNOU ZA KOLO

PASIVNI
SCHOPNOST

Pr'ipominka, abyste béhem

Tuto schopnost je mozné vyuZzit jednou
zakolo jako volnou akci. Oznacte
uvedené pole jako pripominku, Ze uz jste
schopnost vtomto kole vyuZili.

vyhodnoca.vdm’ prijmu nezapomnég|j
odstranit Zeton Ze schopnosti
Vyuzitelné jednoy 2a kolo,

~_\  UPRAVY PROHRU -2 HRACU [/ 4

! Volitelné Ize karty pro rychly start vyuzit také

7 v o

1-2 hrd¢l - a to i v partiich bez organizaci!

NeZ si hrdci vyberou svou organizaci a karty pro rychly
i start, otocte 4 nahodné karty pro rychly start.

DruZice, signdly nebo stopy uvedené v horn{ poloviné
téchto karet oznacte pomoci komponent neutrdini

barvy. Spodni polovinu karet ignoruijte.

NEUTRALNI SIGNALY

Pri vyhodnoceni uzavieného sektoru, ve kterém
se nachdzeji neutrdini Zetony, s nimi nakladejte,
jako by patfily jinému hrdci. ProtoZe v sektoru
mohou byt nejvyse 2 neutrdlni Zetony, neutrdini
barva nemdze nikdy zvitézit. Pokud ale neutrdini
barva skonci jako druhd v poradi, ponechte

v sektoru jeden neutrdlni Zeton.




TB° \ SOLOVA HRA S ORGANIZACEMI

Sélova hra s rozsirenim vychdzi ze standardni sélové hry, ale obsahuje nékolik Gprav, které zohlednuji
organizace, karty pro rychly start a nové dlouhodobé vyzvy.

PRIPRAVA HRY

Pripravte hru jako pro 2 hrace. Mizete vyuzit neutralni karty pro rychly start, jak je doporuceno
v Upravach pro 1-2 hrace (viz pfedchozi strana).

Zvolte obtiznost a pripravte sélovou hru podle obvyklych pravidel. Rival nedostdva organizaci ani karty

pro rychly start. Misto toho ziskd ndsledujici vyhody: - —— J
‘ I
V|8

1. Startovni balicek akcnich karet: Zamichejte novou startovni akéni

5;
%

kartu do rivalova startovniho balicku.

%

2. Publicita: Nastavte rivalovu pocdtecni publicitu na hodnotu 4. ﬂy
3. Vyzvy (ignoruijte, kdyZ hrajete obtiznost * ): Poté A zakatdou S
O Odstrante ze hry vSechny vyzvy Urovné I. Pripravte kominek vyzev N ’,‘Qwenémm
tvofeny vyzvami drovné Il a lll dle zvolené obtiZnosti (viz z&kladni i+

pravidla sélové hry). Poté odkryjte vrchni tfi dilky jako obvykle (budou

to tfi vyzvy drovné Il). y 4
= el p 7 . . i nova startovnikarta
0 Zamichejte 3 desticky dlouhodobych vyzev a 2 z nich ndhodné

odhalte. Treti se nepouZije.

Na zacdatku hry tedy bude odhaleno celkem 5 vyzev - 2 dlouhodobé vyzvy a 3 vyzvy Grovné Il.

o 0 g’? ey o 4 if @4 L

. (A G G

- Vyberte si svou organizaci a karty pro rychly start stejné, jako byste hrdli ve vice hrdcich. Vybér ale
: provdditg az po odhalent neutrdinich karet pro rychly start a 5 dilk{ vyzev.




DiILKY DLOUHODOBYCH VYZEV

Dlouhodobé vyzvy se lisi od béznych vyzev ve dvou klicovych ohledech:

o Nenahrazuji se: Jakmile spinite vsechny ti tkoly na dilku
dlouhodobé vyzvy, odstrarite ho ze hry. To znamend, Ze tento dilek
nemuizete odhodit, abyste zabranili rivalovi v posunech na konci kola.

0 Postih za nesplnéné tkoly: Na konci 2., 3. a 4. kola ziskd
rival A za kazdy nesplnény (neoznaceny) kol na dosud
nedokoncenych dilcich dlouhodobych vyzev.

Nesplnéné dlouhodobé vyzvy nezvysuiji rivalovo skére na konci hry.

v
3.6
@@()

v @%»@ @%>ﬁ @%’Al
PRIKLAD: Na konci kola ziskd
rival A za 2 nesplnéné ukoly
na tomto dilku dlouhodobé vyzvy.

Mohou pouze zpUsobit vice rivalovych posund béhem hry.

Ukoly na dlouhodobych wzvéch se vyhodnocuji podle stejnych pravidel jako bézné vyzvy. Pokud by jeden efekt

umoznoval oznacit vice kol najednou (i na rliznych vyzvach), mizete oznacit nejvyse jeden z téchto Ukold.

KDYZ VAM DOJDOU POKROCILE AKCNi KARTY

Na vyssich trovnich obtiZnosti se mdze stdt, Ze dojdou pokrocilé akeni karty. Pokud by mél rival ziskat dalsi

kartu do balicku a uz neni Zadna k dispozici, ziskd misto toho
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ZVLASTNI PODEKOVANI: Dékujeme viem za jejich neutuchajici
podporu, uZite¢nou zpétnou vazbu a nespocetné hodiny strdvené
testovanim. Vas zapal nédm pomohl vytvorit néco specidiniho.

Dékujeme nasim testerm na CGO, ktefi dokdzali odehrdt témér 3000
online partii a poskytli ndm velmi uZite¢né podnéty. Zviastni podékovdni
si zaslouz{ predevsim: UtterMarcus, Mascha XVX Artz, Patryk Gatka,
irlys, Arien Malec, Aimora, Andi Muhammad Fadlillah Firstiogusran (Xiot),
Byung-Ho An, Ville Heinonen, bananagod, Tish, Ender_Wiggin, devcat,
Bryan Yan, Michael Johnson, Amateurius, vagnik85, volpecl?, Lachlan
Ward-Smith, BinNYC, Taraia, treetop70, Nomegusta95, The_Justifier,
08881995, Miikka, Kaitila, msr, Hertz, Sophia Kendall-Chahine, Kamcyk,
Darkuss, Chad (The GOAT) Weaver, Morty89, Narcoh, Ben, Dragana
Vasiljevic, Lily Zhang, Nicolas Dauge, Joshua Smith, autopp, ates2_00,
steveh0429.

Velky dik patif Adamu Spanélovi a Mucubemu, diky nim# bylo mozné tak
rozs@hlé online testovani vilbec zrealizovat.

A vdem testerim na rozli¢nych hernich akcich: Rudovi Malému, Bohdané
Mandové, Petru Plasilovi, Danu Kndpkovi, Jirkovi Baumovi, Jakubovi
Chuchmovi a vdem z Czechgamingu, Districtu 5, Klubu deskovych her
Fénix a dalsich klubd a akci.

A nakonec obrovské diky vsem fanouskdm SETI. Vase nadseni bylo velkou
inspiraci pro vznik tohoto rozsiren.




A :  \ ZETONY SIGNALU

Tento efekt vdm dd Zeton signalu.

Najdete ho na nékterych novych kartdch
a mimozemskych Zivotech. Nékteré organizace

ziskavaji Zeton signdlu dokonce v prijmu.

Soustava teleskopd VLA

VYUZITi ZETONU SIGNALU

Pokud v tomto tahu uzavies alespori
jeden sektor, ziskas @

Zetony signdlu méZete vyuZit béhem akce

M&j signdl nebo & @
v kazdém sektoru

odpovi sta
i, muselo by mit prime

tim, Ze je odhodite: za kazdy odhozeny Zeton signdlu

smite odhodit 1 dalSi kartu z nabidky a oznadit signdl i g s B
PRIKLAD: Leva karta umoZriuje vyuZit Zetony

v odpovidajicim sektoru. T : . R I
signdlu, protoZe obsahuje akci prijem signdld.

£ U

Pozndmka: ProtoZe se nabidka doplriuje aZ po Prava nikoliv - i kdyZ umoZiiuje oznacit signdly,
vyhodnoceni celé akce prijem signdld, béhem jedné nejde o akci pfijem signdld.

takové akce nelze vyuZit vice neZ dva Zetony signdilu.

A\ CASTE DOTAZY (FAQ)

Je mozné hrat 5 kol s organizacemi?

Nedoporucujeme to. Organizace byly navrzeny pro 4 kola. Také by to vyrazné prodlouZilo herni dobu.

Je mozné hrat 4 kola s kartami pro rychly start, ale bez organizaci?

Karty pro rychly start piné nenahrazuji chybéjici prvni kolo, takZe bez organizaci toho zviddnete méné, nez
jak to bylo zamysleno. Ovliviiuje to také vyvdazeni hry. Pokud to ale chcete presto zkusit, vezmeéte si misto
organizaci karty zdkladniho prijmu ze zdkladni hry.

ORGANIZACE
Helion Assembly a Cosmos Strategy Group HELION ASSEMBLY COSMOS STRATEGY GROUP
SR A L <y e Postaveno pro vykon, navrZeno pro ndvratnost. Kazdy velky krok zacinG dobrym pldnem.
Ackoli jejich vrchni schopnost pfipomind priibézné — —
N . : : B : : ﬁ w Kdyz_]uktzuhlt:vnfukfl zahrajes ;

pInéné mise, jako mise se nepocitaji. Pokud jednim o S eI e
. dajici barvé jejiho pravého horniho |
| efektem splnite jak podminku priibézné plnéné mise, m G rohu a ziskat danou odménu.

e O O s

tak i jedné z téchto schopnosti, miZete oznacit obé.

D B B

Futurespan Institute

—

—

M0Zete mit najednou pripravenou vzdy jen jednu kartu. Pripravend karta se jiz nepovazuje

za kartu v ruce a nelze ji vyuzit k ni¢emu jinému, nez Ze ji zdarma zahrajete po dosazeni
“T’ Jako volnou akci r - L
1 abys pfipravil kar Zetonu %

Podle ceny karty

pocet poli pied s\

S Schopnést vyuZzitelnou jednou za kolo Ize pouzit

. b
Kz et ukoz pouze tehdy, kdyZ je Zeton na bodovaci stupnici. Dalsi &gsté dotazy E
a upfesnéni E

najdete zde:

cge.as/seti-faq E 5._




