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Pocet hracu 2-4 Veék:od 8let Herni doba: okolo 20 min.
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48 pyramidovych karet &islo poradi
Od kazdé barvy (fialova, oranzova, zelend) je k dispozici vzdy 16
pyramidovych karet. Pod kazdou pyramidou je komnata (mfizka

5x5). V priibéhu hry se policka v komnaté zakfizkovavaji. Jako

prvni musite zakfizkovat vstupni poliéko v hornim fadku ~ vstupni_{
komnaty (oznageno malou Sipkou). Pomoci dalsich kiizki Pk
musite vytvorit souvislou trasu (véetné pfipadnych odbodek)
od vstupniho policka ke zlaté hrobce ve spodnim fadku. Za x
zakfizkovani hrobky ziskate 10 vitéznych bodd. Béhem cesty hrobka
za hrobkou mlzete sbirat cenné drahokamy, pochodné
nebo lektvary. Lebky mizete také kfizkovat, ale odectete si
za né minusové body pfi zavérecném bodovani.

Neni dovoleno kfizkovat tmavé hnéda policka (stény).
U kazdé pyramidy je v levém rohu Cislo, které urCuje jeji
pofadi od 1 do 48 (pro pfipad nerozhodnosti).

8 expedicnich karet (6 riznych vzoru)
Expedicni karty uréuji pocet a rozvrzeni policek, ktera se
musi zakfizkovat. T

[
Kazdy hra¢ musi zakfizkovat
presné 3 policka v piimé lince.

v e

4 hodnotici karty 4 popisovace

W



Pfiprava hry
Kazdy hra¢ obdrzi jednu hodnotici kartu, kterou pfed sebe vyloZi licem nahoru.
Vezméte si také kazdy popisovac a papirovy ubrousek. Ten Ize pouzit v pribéhu
hry pro vymazani lebek, které jste si zaskrtli na hodnotici karté.

Zamichejte vSech 48 pyramidovych karet. Rozdejte vSem po 4 pyramidovych kartach.
Kazdy hrac si 2 z nich vybere a vyloZi je pfed sebe licem nahoru. Zbylé 2 pyramidové
karty vratte do balicku.

Sofie si vezme 4 pyramidové
karty a vybere z nich 2, se
kterymi bude hrat.

hodnotici karta

Nyni zamichejte vSechny zbyvajici pyramidové karty a poloZte je licem dol(i doprostred
stolu jako bali¢ek pyramid. Prvni 4 pyramidové karty odkryjte a vylozte je licem
nahoru vedle balicku jako nabidku.

Zamichejte také 8 expedicnich karet a poloZte je licem dolt vedle nabidky jako
balicek expedic.

/

bali¢ek nabidka balicek
pyramid expedic



Prabéh hry

Prehled: Odkryjte 1 expedicni kartu. Tato karta plati pro vSechny hrace. Kazdy hrac si
nyni musi na 1 ze svych 2 pyramidovych karet zakrizkovat policka podle vzoru na
expediéni karté. Béhem jednoho hraciho kola dojde k odkryti vZdy jen 7 z 8 expedi¢nich
karet. Pak hraci kolo kon¢i. Posledni expedi¢ni karta nebude pouZita.

Timto zplisobem se odehraji celkem 4 kompletni hraci kola. Po 4. hracim kole spo¢ita
kazdy z hraca své vitézné body.

Nasledujici 4 kroky provedte vzdy popofadé:

1. Odkryjte expedicni kartu:
Libovolny hra¢ odkryje vrchni kartu z balicku expedic a vylozi ji licem nahoru na
viditelné misto vedle balicku.

2, Zakfizkujte policka:

VSichni hradi si nyni zakfizkuiji policka na 1 ze svych 2 pyramidovych karet podle vzoru
na odkryté expedicni karté. Vzor je mozné otocit 0 90° (doleva ¢i doprava), 0 180° ¢i ho
také zrcadlit, ale jinak musi zlstat zcela nezménény a kompletni. Je nutné zakfizkovat
vzdy vSechna poli¢ka dana vzorem. Neni dovoleno zakfiZkovat jen Cast vzoru. Kazdé
poli¢ko na pyramidové karté Ize zakfizkovat nanejvy$ jednou. KdyZ kfizkujete
pyramidovou kartu poprvé, musite nutné zahrnout také vstupni policko.

Kazdé dalsi kfizkovani musi horizontalné nebo vertikalné navazovat na nékteré
dfive zakfizkované policko, ¢imz vznika souvisla trasa vedouci od vstupniho policka.

Lukas zakFfizkuje tvar L na své
pyramidové karté (zrcadlové
obraceny a otoCeny o 90°).
Jednou ze zakfizkovanych
poli¢ek je vstupni policko.

Upozornéni: Pokud nemuzete nebo nechcete pouzit vzor na odkryté expedicni karté,
zakfizkujte misto toho pfesné 1 libovolné policko na 1 ze svych 2 pyramidovych karet.
Za kazdou odkrytou expedicni kartu musite vzdy zakfizkovat bud jeji vzor, nebo 1
policko dle vlastniho vybéru.



Nasledujici pravidlo plati bez vyjimek: Pokud se rozhodnete zakfizkovat pouze 1
poli¢ko, toto policko musi horizontalné nebo vertikalné navazovat na nékteré dfive
zakfizkované policko. Pomoci tohoto pravidla mizete také zakfizkovat vstupni poli¢ko
na pyramidové karté, kterou jste dosud nekfizkovali. Také takto mizete zakfizkovat
zlatou hrobku, pokud na ni dosahnete.

Pokud zakfizkujete poli¢ko se symbolem, postupujte nasledovné:

¢

Cerveny kiiz: Musite ihned zakfizkovat dal3i politko na 1 ze svych 2 pyramido-
vych karet (dle obvyklych podminek). Pokud je v tomto poli¢ku dalSi symbol
kfize, musite zakfiZkovat jesté jedno policko (Ize opakovat vicekrat).

Drahokam: Za kazdy drahokam, ktery
zakfiZkujete na pyramidové karté, si e}
zaSkrinéte dalSi neoznaceny drahokam _ i X
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stejné barvy na své hodnotici karté, | @ %
pocinaje levym polickem horni fady. Pokud I i
mate zaskrtnuto vSech 10 drahokamd @ @
dané barvy, dalsi drahokamy té barvy uz

nemuzete ziskat a jejich symbol igno-

rujete.
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Pochoden: Okamzité zaskrtnéte pochoderi na své hodnotici karté s ¢islem
prislusného hraciho kola. Poznamka: V kazdém ze 4 hracich kol muze-
te zaSkrtnout nanejvys 1 pochoden na hodnotici karté. Prvni pochoderi
mUzete zaSkrtnout pouze béhem 1. hraciho kola, druhou pochoderi pouze ve
2. hracim kole atd. Béhem jednoho hraciho kola miZete zakfizkovat i nékolik
pochodni na svych pyramidovych kartach, pfes to ale zaSkrtnete pouze 1
pochoden na hodnotici karté.
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Toma$ zakfizkuje policko s pochodni na pyramidové karté b&hem 1.
hraciho kola a zarover za$krtne pfislusné poli¢ko na své hodnotici karté.
Dal$i pochoden na hodnotici karté muze zaskrtnout az béhem 2. hraciho kola.




Lebka: Za kazdou lebku, kterou zakfizkujete na

pyramidové karté, si zakrtnéte dalSi neozna-

"~ Cenou lebku na své hodnotici karté, poCinaje
levym polickem horni fady. Pokud mate zaskrt-
nuto vSech 10 lebek v obou Fadach, dalsi lebky
uz nemizete ziskat a jejich symbol ignorujete.

(vzdy mazte ty, které by vam odecetly nejvic minusovych bod). Pokud mate

Lektvar: Okamzité vymaZte 2 dfive oznagené lebky na své hodnotici karté
méné nez 2 lebky na své hodnotici karté, vymazte, kolik miZete.

/ = | Hrobka: Pokud na pyramidové karté zakfizkujete zlatou hrobku, karta je
. timto dokoncena

3. Dokonceni pyramidové karty! Pokud v pribéhu 2. kroku dokoncite 1 (i obé) ze
svych pyramidovych karet (tim, Ze zakfiZkujete hrobku), oznamte to nahlas a zfetelné.
Dokoncenou pyramidovou kartu poloZte vedle sebe licem nahoru, stranou od svych
nedokoncenych karet. Zlistane tam lezZet viditelné pro vSechny hrace az do konce
hry. Nyni si vezméte 1 novou pyramidovou kartu bud’ z nabidky, nebo z vrchu bali¢ku
pyramid. Pokud jste ve stejném okamziku dokoncili ob& pyramidové karty, doberte si
2. pyramidovou kartu stejnym zpUsobem.

Poznamka: Nabidku 4 pyramidovych karet v tom pfipadé dopliite az po dobrani
obou karet. Nabidku doplnite vyloZenim pfisluSného poctu karet z balicku pyramid.

Luka$ dokoncil pyramidovou kartu na pravé

— strané. Dokoncenou kartu odlozi stranou a vezme
si novou kartu z nabidky uprostred stolu. Nabidku
pak doplni, aby opét obsahovala 4 karty.

Pokud by se bali¢ek pyramid zcela vypotieboval, hrajte dal jako obvykle. Jen nebudete
moct doplnit dal$i karty do nabidky.



4, Ziskejte pyramidové body! Kdykoliv dokonéite 2., 4. €i 6. pyramidu stejné barvy,
oznamte to nahlas a zfeteln&, abyste ziskali dalSi neoznacené poli¢ko pyramidovych
bodU pfislusné barvy (pokud néjaké zbyva).

Hrac, ktery jako prvni ziska pyramidové body za nékterou barvu, si zaskrtne 10bodové
poli€ko té barvy na své hodnotici karté. Ostatni hraci si okamzité to stejné poli¢ko na
svych hodnoticich kartach zaCerni. Hrag, ktery jako druhy ziska pyramidové body za
nékterou barvu, si zaskrtne 6bodové policko té barvy. Ostatni hraci si okamzité to
stejné policko na svych hodnoticich kartach zagerni. Hrag, ktery jako treti ziska
pyramidové body za nékterou barvu, si zaskrtne 3bodové policko té barvy. Ostatni
hraci si okamzité to stejné policko na svych hodnoticich kartach zacerni. Nikdo dalsi
uz nem(iZe za danou barvu ziskat pyramidové body.

Lukas$ pravé dokondil svou 2. zelenou pyramidu a Tomas dokoncil svou 2. fialovou
pyramidu. Lukas3 si zaSkrtne 10bodové zelené policko. Ostatni hraci si své 10bodové
zelené policko naopak zacerni. Tomas si zaskrtne 10bodové fialové policko. Ostatni
hraci si své 10bodové fialové policko naopak zacerni.

Poznamka: Pokud béhem 4. kroku dokonéi svou 2., 4. nebo 6. pyramidovou kartu
stejné barvy vic hracu, ziskaji body v poradi dle cisla na své dokonéené karté.
Pfednost ma hrac s nejnizsim ¢islem dokoncené karty, jako dalSi ziska body hra¢
s druhym nejnizSim Cislem atd.

Sofie pravé dokoncila svou 2. fialovou pyramidu, zatimco Tomas dokongil svou 4.
fialovou pyramidu. Sofiina pyramida mé ¢islo pofadi 33, TomaSova karta ma 15.
Tomas si tedy zaskrtne dosud neoznacené 6bodové fialové policko. Sofii zbyva na
zaSkrtnuti pouze 3bodové policko. Nikdo dalsi uz nemlze ziskat pyramidové body
za fialovou barvu.

Konec hraciho kola

Hraci kolo kon¢i, kdyZ se vySe popsanym zplsobem odkryje a odehraje 7 z 8 expe-
di¢nich karet. Posledni 8. karta zlistava zakryta a nepouzita. Pripravte dal$i hraci
kolo tak, Ze v§ech 8 expedicnich karet zamichate a polozite je opét licem dol(i dopro-
stfed stolu jako novy balicek expedic.



Konec hry

Hra kon¢i po 4 hracich kolech. Za nedokon¢ené pyramidové karty zadné body

neziskavate, mizete je tedy odloZit stranou. Zaznameneijte si vitézné body na svou

hodnotici kartu nasledujicim zpsobem:

» Kazdé zaskrtnuté policko pochodné ma hodnotu 5 bodu.

e Sectéte vSechny své pyramidove body (10, 6, 3).

e Kazdy par drahokam0 (1 Eerveny a 1 zeleny) ma hodnotu 5 bodl. Pfipadné
pfebyvajici nesparované drahokamy plati kazdy za 1 bod.

e Lebky zpdsobuji minusové body. Poznamka: Pocitejte pouze zaskrtnutou lebku
s nejvice minusovymi body — ostatni lebky ignoruijte.

* Kazda dokoncena pyramidova karta (se zakfizkovanou hrobkou) ma hodnotu 10 bod.

Hrac s nejvétsim poctem bodu vyhrava! Pfi nerozhodném vysledku vyhrava ten
z hraca, ktery dokonéil pyramidovou kartu s nejnizSim ¢islem pofadi.

Lukas dokongil 7 pyramidovych karet, coz mu dava 70 bod. Zaskrtl si pochodné v 1. a
4. kole, coz dava dalSich 10 bodU. Ziskal celkem 19 pyramidovych bod( diky 2 oranzovym
a 4 zelenym pyramidam. Také ma 3 pary drahokamu a navic 3 nesparované ¢ervené
drahokamy za celkem 18 bod( (5+5+5+3). Zaskrtnuta lebka s nejvy$si hodnotou mu
odecita 6 minusovych bodu. Dohromady ma Lukas 111 vitéznych bodd.
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