
PØÍPRAVA HRY 

• Odstraòte karty è. 40 až 75 a vraśte je do krabice.

• Zamíchejte karty a položte 3 z nich lícem nahoru
doprostøed stolu.

• Z 18 karet vytvoøte pøed sebou øadu lícem dolù. 
Dbejte na to, aby se vám s nimi dobøe manipulovalo
a šlo je snadno vkládat i vyjímat bez narušení poøadí.

• Zbývající karty položte jako dobírací balíèek lícem
dolù poblíž karet uprostøed stolu a ponechte dostatek
místa na odhazovací balíèek.

  

 
 

Poznámka: Zkušenìjší hráèi (a hráèi na cestách) mohou
držet karty jako malý balíèek lícem dolù v jedné ruce. 
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PRÙBÌH HRY

Ve svém tahu postupujte takto:
1. Vezmìte si 1 ze 3 karet ze støedu stolu.

2. Zaøaïte ji do své øady místo jedné z karet otoèe-
ných lícem dolù, a to jedním ze dvou zpùsobù:

a) S èíslem nahoøe – èíslo musí zapadat do 
vzestupného poøadí zleva (nejmenší) doprava 
(nejvìtší).

b) S kotvou nahoøe – kartu otoète o 180°. Takto ji 
mùžete položit na libovolné místo a vzestupné 
poøadí nemusí sedìt, ale na konci hry vám 
pøinese mínusové body.

3. Pùvodní kartu z øady otoète lícem nahoru a 
umístìte ji doprostøed stolu. Jedná se o indikátoro-
vou kartu: její èíslo urèuje, kterou ze 2 zbývajících 
karet ze støedu stolu musíte odhodit na odhazovací 
balíèek:

a) Pokud je hodnota indikátorové karty 19 nebo 
nižší, odhoïte kartu s nižším èíslem (ze zbývají-
cích dvou karet).

b) Pokud je hodnota indikátorové karty 20 nebo 
vyšší, odhoïte kartu s vyšším èíslem (ze zbývají-
cích dvou karet).

4. Otoète horní kartu dobíracího balíèku a položte ji 
na prázdné místo doprostøed stolu. Uprostøed stolu 
jsou opìt 3 karty (pùvodní karta, která nebyla 
odhozena, indikátorová karta z vaší øady a nová 
karta z dobíracího balíèku).

Poznámka: První karta se do øady umísśuje vždy tak, 
aby bylo èíslo karty v horní polovinì.

Dùležité: Nikdy nemìòte poøadí karet, které již leží 
ve vaší øadì. Indikátorovou kartu bìhem tahu 
neodhazujte!

Pøíklad tahu:
Karty uprostøed stolu jsou 29, 38 a 2. Vezmete si 2 a 
zaøadíte ji do své øady místo karty otoèené lícem dolù.

Poté pùvodní kartu z øady otoèíte lícem nahoru a 
použijete ji jako indikátorovou kartu. Je na ní èíslo
16. Jelikož je to 19 nebo ménì, odhodíte ze zbývají-
cích dvou karet tu s nižším èíslem – v tomto pøípadì 
kartu s èíslem 29.
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Otoèíte horní kartu z dobíracího balíèku a pøesuòte ji
na prázdné místo.

Uprostøed stolu jsou tak opìt 3 karty.

Další tah zaènìte zpùsobem popsaným výše.
Skórovací bloèky a FAQ na https://www.hras.cz/fugu/
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3. Pùvodní kartu z øady otoète lícem nahoru a 
umístìte ji doprostøed stolu. Jedná se o indikátoro-
vou kartu: její èíslo urèuje, kterou ze 2 zbývajících 
karet ze støedu stolu musíte odhodit na odhazovací 
balíèek:

a) Pokud je hodnota indikátorové karty 19 nebo 
nižší, odhoïte kartu s nižším èíslem (ze zbývají-
cích dvou karet).

b) Pokud je hodnota indikátorové karty 20 nebo 
vyšší, odhoïte kartu s vyšším èíslem (ze zbývají-
cích dvou karet).

4. Otoète horní kartu dobíracího balíèku a položte ji 
na prázdné místo doprostøed stolu. Uprostøed stolu 
jsou opìt 3 karty (pùvodní karta, která nebyla 
odhozena, indikátorová karta z vaší øady a nová 
karta z dobíracího balíèku).

Poznámka: První karta se do øady umísśuje vždy tak, 
aby bylo èíslo karty v horní polovinì.

Dùležité: Nikdy nemìòte poøadí karet, které již leží 
ve vaší øadì. Indikátorovou kartu bìhem tahu 
neodhazujte!

Pøíklad tahu:
Karty uprostøed stolu jsou 29, 38 a 2. Vezmete si 2 a 
zaøadíte ji do své øady místo karty otoèené lícem dolù.

Poté pùvodní kartu z øady otoèíte lícem nahoru a 
použijete ji jako indikátorovou kartu. Je na ní èíslo
16. Jelikož je to 19 nebo ménì, odhodíte ze zbývají-
cích dvou karet tu s nižším èíslem – v tomto pøípadì 
kartu s èíslem 29.

KONEC HRY

Hru mùžete kdykoliv ukonèit pasováním. Za každou 
kartu, která vám v øadì zùstane lícem dolù, 
odeètìte 1 bod. Pokud vám nezbývá žádná
karta lícem dolù, hra okamžitì konèí.

BODOVÁNÍ

Bodování probíhá podle základních pravidel. Za 
každou zbývající kartu lícem dolù si navíc odeètete
1 bod (-1 bod).

Pøíklad bodování:

Lenka se rozhodla ukonèit hru. Získává 27 bodù za 
moøské tvory:

    Praporeèníci (5 + 9) = 14 bodù
    Ètverzubci (1 + 3) = 4 body
    Chobotnice (4 + 2) = 6 bodù
    Korály (1 sada: rùžová + zelená + žlutá) = 3 body

Ale také získá 5 mínusových bodù:

    2 kotvy (-1 + -2) = -3 body
    2 karty lícem dolù (2 × -1) = -2 body

Celkem získává 27 - 5 = 22 bodù.

VYHODNOCENÍ VÝSLEDKU

Podívejte se, jak jste si vedli:

    25+ bodù: Zaøíkávaè ryb! Moøský svìt vám leží u 
nohou a Okinawa skanduje vaše jméno.

    24–20 bodù: Skvìlá práce! Vraśte se do vody – 
proplouváte jí s naprostou lehkostí.

    19–15 bodù: Ujde to! Instinkt máte v krvi, ale do 
moøského legendy vám ještì kousek chybí.

    14–10 bodù: Teprve se rozkoukáváte! Pod hladinou 
na vás èeká ještì spousta objevování.

    9–0 bodù: Žbluòk! Pevná zem vám svìdèí víc. 
Zkuste radìji vyrazit na hory!
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