Karin Hetling

Bombasticka hra s ¢isly!

Pocet hracu: 2-4  Vék: od 8let  Herni doba: okolo 20 min.

Obsah 108 karet s hodnotami od 1 do 12 (kazda hodnota po 9 kartach)

1 blok s bodovacimi kartami

Upozornéni: Bodovaci karty maji na
kaZdé strané vzdy 2 tabulky. Kazdy hra¢
ale vyuzije jen jednu tabulku za hru.

V priibéhu hry budou hréci zakfizkova-
vat ¢isla ve svych tabulkach. Pro vétsi
pfehlednost by se mélo kfizkovat zleva
doprava (viz pfiklad).

Triggs se hraje jako zavod. Kdo dokaze nejrychleji zakfizkovat sva Cisla?
Hrag, ktery zakfizkuje vSechna €isla ve své tabulce jako prvni, vyhraval

Pfiprava hry

Kazdy hra¢ obdrzi jednu tuzku a jednu bodovaci kartu. Zamichejte vech
108 karet. Rozdejte vSem hracim po 5 kartach. Ze zbyvajicich karet
utvorte tfi dobiraci balicky a poloZte je jednu vedle druhé doprosted stolu.
Prostfedni bali¢ek dejte licem dold, postranni dva balicky pak licem
nahoru. Na obou postrannich balicich ma byt vidét pouze Eislo vrchni
karty.

Poznamka: Prostfedni balicek by mél byt o poznani vétsi nez balicky
postranni, ale na pfesném poctu karet nesejde.



levy balicek prostfedni balicek pravy bali¢ek

Prubéh hry

Nahodné vyberte zaCinajiciho hrace. Kdo je na fadé, musi provést jednu
z nasledujicich tfi akci. Pak pfijde na Fadu dalSi hra¢ ve sméru hodino-
vych rucicek, ktery opét provede jednu ze tfi akci. Hradi se takto dale
stfidaji, dokud hra neskoni.

Akce A: Tazeni karet

Tahnéte 2 karty a vezméte si je do ruky. Mizete je tahnout bud z jednoho,
nebo ze dvou riznych balicka.

Tom ma v ruce 5 karet. Tahne jednu kartu licem dold z prostfedniho balicku
a jednu licem nahoru z levého balicku.

Pozor: V ruce smite mit v jednu chvili nanejvys 10 karet! Pokud uz
drzite 10 karet, nesmite si zvolit akci A. Pokud drzite 9 karet, smite tahnout
jen jednu.

Akce B: Odhazovani karet

Odhodte z ruky libovolny pocet karet stejné hodnoty a polozte je na od-
kladaci balicek pobliz herni plochy. Nesmite odhodit karty r(iznych hodnot.
Sofie odhodi dvé karty hodnoty 9 a polozZi je na odkladaci bali¢ek.

Akce C: Krizkovani
Zvolte jednu hodnotu a sdélte ostatnim hraéim, Ze si ji chystate zakfizkovat
ve své tabulce. Maruska fekne: ,KfiZkuju si jedenéctky!”



Polozte pfed sebe licem nahoru karty se souctem rovnym dané hodnoté.
Hodnotu smite utvofit pomoci jedné karty nebo souétem hodnot dvou
karet, ale nikdy nesmite pouzit vic nez dvé karty! Stejnou hodnotu miizete
utvorit i vicekrat v jediném kole, abyste mohli zakfizkovat vice policek.
Vi8echny pouzité karty pak dejte na odkladaci balicek.

1 1 T+4=11 10+1=11
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Maru$ka zahraje dvé samostatné karty s hodnotou 11. Déle utvofi dvé 11
pomoci souctu dvou a dvou karet (7+4 a 10+1). Celkem si zakfizkuje 4
policka na Fadku s 11 ve své tabulce.

Dilezité: Pokud si zakfizkujete posledni policko libovolného fadku ve
své tabulce, mizete si okamzité zakfizkovat jedno policko navic v kterékoliv
jiné Fadé (coz se vyplatil). Za toto bonusové kfizkovani neplatite Zadnou
kartu.

7 5+2= 5+2=7
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Tom prohlasi: ,KFizkuju si sedmicky!" Zahraje jednu 7 a dvakrat kombinaci
5+2. Zakfizkuje si zbyvajici tfi 7 v tabulce a okamzité ziskava jeden kfizek
navic. Ten umisti do fadku s 9.



Poznamka: Je mozné a také velmi Zadouci (a pfijemné) spustit celou
fetézovou reakci bonusovych kFizka.

Sofie si zakfiZkuje posledni 10 v tabulce a okamZité ziskava jeden kfizek
navic. Tento bonusovy kFizek umisti do fadku s 8, ktery je nyni také piny.
Dostava tak jesté jeden bonusovy kfizek, ktery vepiSe do Fadku s 5.

Poctu takovych fetézovych reakci se meze nekladou. Dokonce si mlzete
pfipravit sérii jedenacti bonusovych kFizku, kterymi zaplInite vSechny své
fadky pro stylové zakonceni hry.

Poznamka: Pokud v daném fadku zbyvaji napf. dvé policka, smite zahrat
pouze tolik karet, kolik potfebujete pro zakFizkovani nanejvys dvou policek.
Jinymi slovy, nesmite utvorit pfebytecna Cisla, ktera nemizete upotfebit
(abyste se zbavili nezadoucich karet).

Prazdna ruka
Pokud po provedeni akce B nebo C uz neméate zadné karty v ruce, musite
si okamzité dobrat 5 novych karet z prostiedniho balicku.

Poznamka: Snaha UmysIné vyprazdnit ruku muze byt dobrou taktikou pro
urychleni hry. V prl‘]béhu hry musite neustale zvazovat, ktera moznost

bude nejvyhodnéjsi: jestli spiSe sbirat karty pro vétsi flexibilitu, nebo
naopak vzdy rychle vyprazdnit ruku.

Prazdné balicky

Pokud béhem hry dojde k dobrani nékterého ze tfi balicku, preruste na
okamzik hru. Zamichejte vSechny karty v odkladacim bali¢ku a doplrite
bali¢ky dle potfeby.



Poznamka: V praxi mliZete zaroveni doplnit ostatni balicky, ve kterych
jesté néjaké karty zbyvaji. JednoduSe zasurite ¢ast novych karet dospodu
daného balicku.

Odstranéni karet s hodnotou 12

Ke konci hry se mUze stat, Ze vSichni hraci uz zcela zakfizkovali fadek
s 12 ve svych tabulkach. Karty s 12 tak uZ postradaji smysl. Pokud tato
situace nastane, odstrante ze hry a odlozte zpét do krabice vzdy kazdou
kartu s 12, ktera se objevi na vrchu nékterého z postrannich balickd.

Poznamka: Karty s 12, které drZite v ruce, mizete stale odhodit v ramci
akce B (jen je pak odloZte rovnou do krabice). Pokud po vypadnuti 12
nastane stejna situace s hodnotou 11, rozsifte stejny pfistup také na karty
s 11. Ostatni karty (s hodnotami 1-10) vSak zlistavaji vzdy ve hfe.

Hrag, ktery zakiizkuje vSechna Cisla ve své tabulce jako prvni,
vyhrava!
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