Pfiprava hry

1.  Umistéte stfedni ¢ast hry do stfedu herniho prostoru.

2. Nahodné pfipevnéte 6 Casti herni desky k stfedni Casti v libovolném poradi a
libovolnou stranou nahoru.

3. Kazdy hrac vezme svych 12 karet pro svou postavu, promicha je a umisti je licem
dolu jako svuj dobiraci balicek.

4. Kazdy hrac také vezme sadu 1 Cervené, 1 modré a 1 Zluté barevné znacky.

5. Nastavte ukazatel letu a 4 symbolové znacky vedle herni desky. Navic pfipravte
Casovac vaseho vybéru, ktery bude odpoditavat 20 sekund. Casova¢ musi vydavat
zvukovy signal, kdyz uplyne Cas.

Prubéh hry

Hra se hraje po kolech a vSichni hraji zaroven. Kazdy hra¢ odhali 3 karty ze svého
dobiraciho baliCku a umisti karty licem nahoru pfed sebe. Toto kolo vSichni hledaji své 3
Prfedméty. Pokud odhalite duplicitni Pfedmeét, vratte 1 kartu zpét do svého dobiraciho
balicku a odhalte novy Pfedmét. PokraCujte, dokud nebudete mit 3 jedinecné Predméty.
UrCete hrace, ktery zaCne. Tento hra¢ vezme €asovac a umisti ukazatel letu pfed sebe.
Osoba nalevo od néj je zodpovédna za odhaleni symbolové znacky. Spustte asovac a
odhalte symbolovou znacku Promichejte 4 symbolové znacky licem dolG a pak nahodné
vyberte 1, kterou polozite licem dolu do stfedu herni desky. Nyni za¢ne hrac, ktery zacal,
Casovac a hrac nalevo od néj souCasné odhali symbolovou znacku. VSichni hraci nyni maji
20 sekund na prohlizeni 3 aktivnich letovych tras, které odpovidaji symbolové znacce.

Prohlizeni letovych tras V Zilence jste vSichni prezivsi apokalypsy zombie a zfidili jste
tabor na stfeSe mrakodrapu nachazejiciho se uprostfed herni desky. Existuje 12 letovych
tras, které zacCinaji z tohoto mista, z nichz 3 jsou kazdé kolo aktivni, jak je uvedeno
symbolovou znackou. Nékteré trasy jsou delSi, nékteré kratSi a nékteré nikam zvlast
nevedou. Kazda trasa zacina jednim ze 4 symbolu a kazdy symbol ma €ervenou, Zlutou a
modrou trasu. Své ukoly musite plnit pouze vasSima o€ima. Vasim ukolem je prohlédnout si
3 aktivni letové trasy, abyste nasli tu nejlepsi cestu. NejlepsSi cesta je ta, kde najdete
vétSinu pfedmétu, které hledate. Tip: Pouzijte barevné znacky k zapamatovani si, které
letové trasy prohlizite, drzenim pfislusné barevné znacky v ruce.

Poznamka: Ve vétsiné pfipadl vam 20 sekund nestaci k tomu, abyste si celyma o¢ima
prohlédli vSechny 3 trasy. V prumeéru je obvykle dost ¢asu na 2 stfedné dlouhé trasy, 3
kratSi trasy nebo 1 velmi dlouhou trasu.

Kdyz uslySite zvukovy signal, ¢as vyprsel a hraci uz nesmeéji dale prohlizet herni desku.
Doporucujeme kratce mavat rukama nad herni deskou, abyste ukazali, ze jste skoncili.
Nyni kazdy hrac€ rozhodne o 1 trase tim, Ze tajné umisti pfisluSnou barevnou znacku do
své ruky. Poté, na pocitani do 3, vSichni odhali své barevné znacky. Kontrola letovych tras
Ted to bude vzruSujici. Hra€ s ukazatelem letu nyni bude sledovat vybrané trasy jedna po



druhé, aby zkontroloval predméty. Ukazatel letu musi pfesné nasledovat trasu kazdé
pFislusné trasy. Kfizovatky musi byt vzdy nasledovany pfimo pfes sebe, protoZze neni
dovoleno délat zatacky. Nejlepsi je volat kazdy pfredmét, jakmile je nalezen na trase. Timto
zpusobem mohou hradi, ktefi si tuto trasu vybrali, zkontrolovat, zda nalezené predméty
odpovidaji tém, které hledaji. Hraci mohou najit predméty pouze na trase, kterou si vybrali!
Pokud najdete jeden ze svych hledanych pfedmétl, vyhodte tuto kartu ze hry. Neni nutné
kontrolovat letové trasy, které nebyly vybrany v tomto kole, pokud nejste zvédavi.

Pfiprava na dalSi kolo probiha nasledovné:

1. Vezméte Cast herni desky pfipevnénou k prostfedni ¢asti, kde je zobrazen aktivni
symbol dvakrat, a otoCte ji tak, aby byla vidét zada.
2. Pak vyménte tuto Cast herni desky s Casti herni desky pfipevnénou k prostredni
Casti, kde je zobrazen druhy aktivni symbol, a pfipevnéte je obé k prostfedni Casti
podle nasledujiciho obrazku. Nyni vezméte odhalenou symbolovou znacku a
zamichejte ji licem dolu s ostatnimi symbolovymi znackami. Poté predejte Casovac
a ukazatel letu dalSimu hraci ve sméru hodinovych ruci¢ek. Kazdy hra¢ nyni
odhaluje nové predméty pro ty, které zustavaji pfed nimi, dokud nebudou mit znovu
3 rizné predméty licem nahoru jako dfive. Je mozné, Zze na konci dobiraciho
balicku budete mit pfed sebou dvé stejné karty. V tomto pfipadé musite tento
predmét najit dvakrat, abyste obé karty vyradili ze hry. Pokud ho najdete pouze
jednou, mlzete vyradit pouze jednu kartu. Nyni pokracujte dalSim kolem (zainame
s "Spustte ¢asovac a odhalte symbolovou znacku") az do chvile, kdy 1 nebo vice
hracu najde v8echny své piredméty.
Konec hry Hra kon&i, kdyZ 1 nebo vice hracl najde vdechny své predméty. Ti hradi
vyhravaji!



