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CIL HRY

Hra se hraje na 4 kola, z nichz kazdé ma 4 faze: MISE - KULATY STUL -
ZBROJNICE - VRAZDA.

Dva hragi, ktefi maji po 4 kolech v truhle nejvice zlata, se béhem finéle
utkaji o zlato ve spole¢ném banku. V této zavére¢né zkousce proradnosti
se rozhodne o tom, kdo vyhraje veskeré zlato!

PRIPRAVA NA HRU

Kazdy hrac obdrzi pasku pres oci, hlasovaci listek, stojanek, 1 zlatou cihlu,
3 zlatéaky a kartu s pfehledem herniho planu. Na nékteré Ukoly budete
potrebovat pero a papir (nejsou soucasti baleni). Umistéte hraci desku
doprostred stolu a do jejiho stfedu pripevnéte dyku. Kazdy hrac si na hraci
plose zvoli jedno pole a poloZi na truhlu obdrzené zlato. Zamichejte karty

s odménami a umistéte je rubem nahoru vedle hraci desky spolu se zbylym
zlatem, které bude slouzit jako banka.

VYBER ROLI

Zvolte pocet karet s rolemi odpovidajici celkovému poctu hracd. Poté
jednu z nich odeberte, abyste ji nahradili kartou Zradce. Ta se nachazi

na vrchu kazdého bali¢ku s dobrodruzstvim (celkem hra obsahuje 6 bali¢kd
s dobrodruzstvim). Vyberte si dobrodruzstvi, které si chcete zahrat,

a vyjméte z balicku kartu Zradce, aniz byste ji etli. Pridejte ji k ostatnim
kartam s rolemi, dobre je zamichejte a kazdému hraci jednu pridélte. Zbylé
karty s dobrodruzstvim nemichejte. PoloZte je na stll vedle zlata a karet

s odménami tak, aby text s Ukoly sméfoval nahoru. Poté vsSichni najednou
otocte svou kartu s roli, aniz by ji ostatni vidéli, a poloZte ji pred sebe
rubovou stranou nahoru. Jste-li Zradce, KARTU NYNi NECTETE, abyste
se neprozradili pfed spoluhraci! A nyni ke hre!

FAZE 1: MISE - VYZADUJE PASKU PRES OClI

Misi plni v§ichni hraci s cilem ziskat zlato do spole¢ného banku. Zradce
musi v pribéhu kazdé mise vykonat tajny Ukol. Sam hodnoti, zda kol
splnil. Uspéje-li, miZe pozdéji ve he zavrazdit libovolného hrace. Jeden
hrac precte nahlas zadani mise; nasledné si vsichni véetné Zradce nasadi
pasku pres oci. Pustte hudbu dle vlastniho vybéru nebo vsichni bouchejte
rukama do stolu, abyste odvedli pozornost a Zradce si mohl precist tajny
Ukol. Nyni se pustte do pInéni mise. Podari-li se vam ji splnit, pridejte zlato
do spole¢ného banku na herni desce.

FAZE 2: KULATY STUL - VYZADUJE HLASOVACI LiSTKY

Hradi diskutuji o tom, koho a z jakého divodu povazuiji za Zréadce. Nasledné
napiSou na hlasovaci listek jméno jedné osoby. Poté jeden po druném
sdéluji, pro koho hlasovali a pro¢. Hrag, ktery obdrzi nejvice hlasU, je poslan
do vyhnanstvi. ZUstava i nadéle ve hie, ale musi vratit do banky 2 zlataky.
Dojde-li k remize, pfislusni hra¢i museji vratit do banky po jednom zlataku.
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FAZE 3: ZBROJNICE - VYHRAJTE KARTU S ODMENOU

Jeden hrac precte nahlas Ukol. Hraci se pusti do plnéni Ukolu a vitéz ziska

kartu s odménou.

+  Stit: PouZijte kartu, stanete-li se obéti vrazdy. Nemusite ostatnim
hraédm prozrazovat, Ze ji vlastnite. Po pouziti kartu vyradte.

- Dyka: Pouzijte kartu béhem libovolného zasedani u kulatého stolu. Vedle
jména na hlasovacim listku zaskrtnéte poli¢ko s ikonou dyky. Je-li vami
oznaceny hra¢ Zradce, ziskavate navic 2 zlataky. Nemusite ostatnim
hra¢dm prozrazovat, Ze ji vlastnite. Po pouziti kartu vyradte.

- Karta s 1 nebo 2 zlataky: Pridejte zlato do své truhly. Po pouZiti kartu
vyradte.

FAZE 4: VRAZDA - VYZADUJE PASKU PRES OCI

Vsichni hraci véetné Zradce si nasadi pasku pres oci. Pustte libovolnou
hudbu nebo mlzZete bouchat rukama do stolu pro odvedeni pozornosti.
Zradce namifi dyku na pole hrace, kterého chce zavrazdit — mize vybrat

i sdm sebe. Pokud Zradce nesplnil tajny Ukol nebo nechce nikoho zavrazdit,
namii dyku na pole ZADNA VRAZDA. Hraci se podivaji, kdo se stal obéti
vrazdy. Ma-li doty¢ny kartu se $titem, mGze ji nyni pouzit. V opacném
pfipadé je zavrazdén. Hrag¢ zlstava i nadale ve hie, musi véak do banky
vréatit 2 zlataky a pfi nasledujicim zasedani u kulatého stolu nesmi hlasovat.
Faze 1-4 opakujte celkem &tyfFikrat. Poté pristupte k odhaleni Zradce.

ODHALENi ZRADCE

Hrag, ktery v zavéreéném hlasovani u kulatého stolu obdrzel nejvice hlasu,
se musi postavit a odhalit ostatnim, zda je Vérny, nebo Zradce. Pokud hraci
omylem poslali do vyhnanstvi Vérného, vsichni véetné Zradce si nasadi
pasku pres oci. Zradce nasledné na hraci plose namifi dyku na své pole.
Vsichni si sundaji pasku a zjisti, kdo z nich je proradnym Zradcem!

ODMENA ZA VRAZDY A HLASOVANI U KULATEHO STOLU

Hraci (Vérni) obdrzi 2 zlataky za kazdé hlasovani, pfi némz spravné urcili
Zradce. Pokazdé, kdyz hra¢ pouzije dyku a soucasné je pfi hlasovani spravné
uréen Zradce, ziskava navic 2 zlataky (celkem 4 zlataky). Zradce obdrzi

2 zlatdky za kazdou Uspésné vykonanou vrazdu. Pouzije-li hra¢ na svou
ochranu §tit, Zradce neobdrzi Zadnou odmeénu. Dva hradi, ktefi maiji v truhle
nejvic zlata, postupuiji do finéle. Dojde-li k remize, roztocte dyku. Hra¢ s nej-
vy88im Gislem vyhrava. Ujistéte se, Ze ziskate poradi hraclina 1., 2. a 3. misté.

FINALE

Béhem finale maji oba hraci posledni pfilezitost utkat se o zlato ve
spole¢ném banku. Kazdy hra¢ musi na zadni stranu hlasovaciho listku
napsat bud’,,Vérny“, nebo ,Zradce“ — bez ohledu na to, jakou roli zastaval
v prdbéhu hry. Hraci se spolu mohou domlouvat a snazit se jeden druhého
obalamutit. NapiSou-li oba na listek ,Vérny*, rozdéli si spole¢né zlato

v banku. Napi$e-li jeden ,Zradce” a druhy ,Vérny“, vitézi Zradce a ziskava
vSechno zlato. Pokud oba napiSou ,,Zradce, vitézem se stava 3. hrac

v poradi a odnasi si odménu v banku.

Struéna pravidla pouzivejte spolu s kartou s hernim planem.

Pro podrobné vysvétleni hry si prosim precététe kompletni pravidla.
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PRAVIDLA HRY

Toto jsou kompletni pravidla hry. Stru¢ny prehled naleznete na posledni strané.

PRIPRAVA NA HRU
1. Hraci deska: Umistéte hraci desku doprostred stolu tak,

aby k ni vSichni hrac¢i méli dobry pristup. Pripevnéte dyku
do stfedu desky a ujistéte se, Ze se volné otaci.

. Hlasovaci listky & stojanek: Kazdy hrac¢ si na hraci plose

zvoli jedno pole (oznacené Cisly 1-6) a umisti na néj stojanek.
Nésledné vsichni hraci obdrzi po jednom hlasovacim listku,
ktery vlozi do stojanku.

. Zlato: Kazdy hrac obdrzi 3 zlataky a 1 zlatou cihlu (1 zlata

cihla = 5 zlatakd). Umistéte zlato na truhlu ve svém hracim
poli. Zbylé zlato poloZte vedle hraci desky, kde bude slouzit
jako banka.

. Paska pres o¢i: Rozdejte véem hra¢dm pasku pres oci

(je soucasti baleni), pero (neni soucasti baleni) a list papiru
(neni soucasti baleni).

. Karta s pfehledem herniho planu: Kazdy hra¢ obdrzi kartu

s hernim planem. Tu polozi na stll tak, aby text s hernim
planem sméroval nahoru.

. Karty odmén: Zamichejte vSech 12 karet a polozte je na

hromadku rubovou stranou nahoru vedle hraci desky.

Poznamka: Hrajete-li hru poprvé, doporucujeme, abyste si precetli pravidla postupné po jednotlivych fazich, nikoliv cela najednou. Jakmile
splnite Ukoly popsané v jedné fazi, prejdéte k dalsi. Hru si nejvic uZijete, kdyz si mezi sebou zvolite vypravéce. Ten mlze rozdavat a vybirat
zlato, méfit ¢as, ¢ist nahlas mise a hodnotit, zda byly tymové mise Uspésné spinény, stejné tak tajné ukoly Zradce a Ukoly ve zbrojnici.

7. Karty roli: Zvolte pocet karet s rolemi Vérnych odpovidajici

celkovému poctu hracl a jednu z nich odeberte (napt. pfi
poétu 4 hrach pouzijte 3 karty Vérnych). Tuto kartu nahradite
kartou Zradce. Hra obsahuje 6 dobrodruZstvi, ktera jsou
oznacena Cisly od 1 do 6. Karta Zradce se nachazi na vrchu
kazdého bali¢ku s dobrodruzstvim. Vyberte dobrodruzstvi,
které si chcete zahrat, a vyjméte z balicku kartu Zradce,
aniz byste ji ¢etli. Pridejte ji k ostatnim kartdm s rolemi,
dobre je zamichejte a rozdejte. Poté vSichni najednou otocte
svou kartu s roli, aniz by ji ostatni vidéli, a podivejte se, zda
jste Vérny, nebo Zradce. Kartu poloZte pred sebe rubovou
stranou nahoru. Na karté Zradce jsou rovnéz uvedeny tajné
Ukoly. Zrédce by je nyni nemél &ist, aby se neprozradil pred
spoluhradi!

. Karty dobrodruzstvi: Zbylé karty s dobrodruzstvim

nemichejte. PoloZte je na stll vedle zlata a karet

s odménami tak, aby text s Ukoly sméroval nahoru.

Pro informaci: kazdy bali¢ek s dobrodruzstvim obsahuje
4 karty typu mise a 4 karty typu zbrojnice, které jsou
usporadany na stridacku.

Upozornéni: Nékteré Ukoly vyZaduji pouZiti chytrého telefonu ¢i podobného zafizeni. Tento pfistroj neni souc¢asti baleni.

g
|




S N\

CIL HRY FAZE 1: MISE

Vérni & Zradci béhem misi spolupracuiji jako tym, aby ziskali zlataky ~ Pfi pInéni mise vsichni hraci spolupracuiji jako tym. Je-li mise Uspésné

a ulozili je do spole¢ného banku. Dva hragi, ktefi maji po 4 kolech dokoncena, hradi ziskaji zlato do spole¢ného banku. Zradce ma tajny

nejvice zlata v truhle, se béhem findle utkaji o zlato ve spole¢ném Ukol, ktery musi splnit, aniz by si toho kdokoliv vSiml.

banku. V této zavére¢né zkousce proradnosti se rozhodne o tom, kdo

vyhraje veskeré zlato! 1. Prectéte si misi: Jeden hra¢ precte nahlas zadani mise. Nedivejte
se na zadni stranu karty, protoZe tam mUzZe byt uvedené feSeni.

Zradce se pii kazdé misi musi pokusit splnit tajny Ukol, aniz by byl 2. Zradce si musi precist tajny ukol: Vsichni si nasadi pasku pres

odhalen. Podafi-li se mu Ukol spinit, ziskava pravo pozdéji ve hie oci. Zatimco hraci maji zavazané oci, Zradce otoci svou kartu s roli

zavrazdit spoluhrace. a precte si tajny Ukol, jehoz Cislo odpovida Cislu prislusné mise.

. i Poté vrati kartu na stl rubovou stranou nahoru.

HERNI PLAN 3. PInéni mise: U misi, které se hraji na ¢as, nastavte na chytrém

Hra obsahuje 6 vzrusujicich dobrodruzstvi. Kazdé dobrodruzstvi zafizeni ¢asovaé. Je-li mise Uispééné dokondena, pridejte ziskany

se hraje na 4 kola, z nichz kazdé ma 4 faze: MISE, KULATY STUL, podet zlatakd do spole&ného banku.

ZBROJNICE a VRAZDA. Zradce musi po odehrani 4 kol odhalit svou

totoZnost a prozradit tajné Ukoly. Poté se pfistupuje k finalni hte. FAZE 2: KULATY STUL

Hraci mohou hlasovat pro kohokoliv, koho povazuiji za Zradce. Mohou
se rozhodovat na zakladé vlastniho pozorovani ¢i podezieni vici
PASKA PRES OCI ostatnim hractm.

Soucasti hry jsou faze, kdy si vSichni hrac¢i museji nasadit pasku

pres odi, aby si Zradce mohl predist a vykonat tajny tikol — 1. Diskuze: Hraci nahlas diskutuji o tom, koho a pro¢ povazuji za

a pozdsji i VRAZDIT! Pokyny pro hru se zakrytyma o&ima: Zradce.

. Nastavte na chytrém zafizeni asovaé na 30 sekund a spustte 2. Hlasovani: Kazdy hra¢ napie na hlasovaci listek jméno osoby,

ho. o niz si mysli, ze je Zradce. Vlastni-li hra¢ kartu odmény s dykou,
. VSichni hraci se postavi, zaviou oCi a nasadi si pasky. Pustte TS il olelvpdl
libovolnou hudbu nebo bouchejte jednou rukou do stolu,

abyste umoznili Zradci predist si tajny tkol. 3. Vysledky hlasovani: Hraci jeden po druhém sdéluji, koho povazuiji

za Zradce a proc. Vyslovi nahlas jméno dané osoby a viozi

. Zradce si sunda pasku, precte ukol, vrati kartu zpet na stul hlasovaci listek do stojanku na hraci desce.

a opét si nasadi pasku.

. Jakmile vyprsi ¢as/dohraje hudba, vSichni hradi si sundaji 4. Poslani do vyhnanstvi: Hrag, ktery obdrzi nejvice hlasg, je poslan
pasky a posadi se. do vyhnanstvi. Zistava i nadale ve hie, musi v8ak vratit do banky
2 zlataky. Dojde-li k remize, pfislusni hraci museji vratit do banky
po jednom zlataku. Kdykoliv se hraédim podafi spravné urcit
TA]NY L’YK()L ZRA])CE Zradce, ziskavaji zlato; odmeénu si vSak mohou vybrat az na konci

Zradce se rovnéz snazi pridat zlato do spolec¢ného banku. 37

Jeho tajny Ukol nema za cil sabotovat splnéni mise. ) . ) e L oy ;
Je-li truhla nékterého z hracu prazdna, stale muze byt poslan do

vyhnanstvi, ale nepfijde o zadné zlataky.

Zradce sam hodnoti, zda se mu tajny Ukol podafrilo splnit, ¢i
nikoliv. Podafi-li se mu Ukol dokonéit, mize pozdéji zavrazdit
libovolného hrace. Na konci hry zradce ostatnim prozradi své
tajné ukoly.
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FAZE 3: ZBROJNICE

Ve zbrojnici hraci pIni kol. Vitéz obdrzi kartu s odménou.
Nastane-li remiza, odménu ziskavaiji vSichni vitézové.

Hra obsahuje 12 karet s odménami — 3 od kazdého druhu.

- Stit: Karta hrage chrani pred zavrazdénim. Je-li zavrazdén,
mUze s jeji pomoci vrazdu zvrétit. Tim nepfijde o zlataky a pfi
nasledujicim zasedani u kulatého stolu mize hlasovat jako
obvykle. Drzitel této karty nemusi ostatnim hra¢dim prozrazovat,
Ze ji vlastni. Po pouziti kartu vyradte.

+ Dyka: Hra¢ mUze kartu pouzit béhem libovolného hlasovani
u kulatého stolu. Staci vedle jména na hlasovacim listku
zaskrtnout poli¢ko s ikonou dyky. Pokud se ukaze, ze hrac,
kterého jste napsali, je Zradce, ziskavate 4 zlataky namisto 2.
Drzitel této karty nemusi ostatnim hra¢lm prozrazovat, ze ji
vlastni. Po pouziti kartu vyradte.

- 2 zlataky: Pridejte 2 zlataky do své truhly. Po pouziti kartu
vyradte.

FAZE 4: VRAZDA
Podafi-li se Zradci béhem pInéni mise dokoncit tajny Gkol, maze
zavrazdit libovolného hrace.

1. Vrazda: VSichni si nasadi pasku pres oci. Zatimco ostatni maji
zavazané oci, Zradce na hraci ploSe namifi dyku na pole hrace,
kterého si preje zavrazdit. Dyku mdze namifit také sam na sebe.
Pokud Zradce nesplnil tajny Ukol nebo nechce nikoho zavrazdit,
namifi dyku na pole ZADNA VRAZDA na hraci plose.

2. Zavrazdény: Hraci se podivaji, kdo se stal obéti vrazdy. Vlastni-
li zavrazdény hrac kartu odmény se stitem, mlze ji nyni pouzit —
vrazda se timto rusi. Pokud hraé kartu se $titem nevlastni,
je zavrazdén, ale zUstava i nadale ve hie. Musi vSak vratit
2 zlataky do banky a nesmi se Uc¢astnit diskuze ani hlasovani pfi
nasledujicim zasedani u kulatého stolu.

Zradce ziska za kazdou Uspésné vykonanou vrazdu zlato,
odménu si vSak mdze vybrat az na konci hry. Je-li truhla
nékterého z hrac¢l prazdna, stale mlze byt zavrazdén, ale
nepfijde o zadné zlataky.

Poté, co jste &tyfikrat zopakovali faze 1-4 a vSechny karty

mise a zbrojnice z bali¢ku dobrodruzstvi byly pouzity, miizete
pfistoupit k odhaleni Zradce.

Nl

- 1 zlatak: Pridejte 1 zlatak do své truhly. Po pouziti kartu vyradte.

Odhaleni Zradce:

1. Odhaleni: Hrac, ktery v zavéreéném hlasovani u kulatého stolu
obdrzel nejvice hlasll, se musi postavit a odhalit ostatnim svou
totoZznost — zda je Vérny, nebo Zradce. Pokud hraci poslali do
vyhnanstvi jednoho z Vérnych, vSichni véetné Zradce si nasadi
pasku pres oci a Zradce nasledné na hraci plose namifi dyku na
své pole. Hradi si sundaji pasku a zjisti, kdo z nich je Zradce!

2. Tajné ukoly: Zradce nahlas precte své tajné ukoly. Shodnou-li
se Vérni, Ze konkrétni Ukol nebyl spinén, Zradce za néj neziska
2 zlataky, ale naopak musi nespravedlivé zavrazdénému hraci
vénovat 2 zlatéky z vlastni truhly. Zavrazdény hrac rovnéz
obdrzi 2 zlataky z banky, protoze se nemohl U¢astnit hlasovani
u kulatého stolu.

Odména za vrazdy a hlasovani u kulatého stolu:

Vérni obdrzi 2 zlataky za kazdé hlasovani, pfi némz se jim podafilo
spravné urcit Zradce. Pouzije-li hra¢ dyku, kdyz je sou¢asné
spravné uréen Zradce, ziskava celkem 4 zlataky. Zradce obdrzi

2 zlatéky za kazdou Uspésné vykonanou vrazdu. Pokud hra¢

na svou ochranu pouzije stit, Zradce zlstava bez odmény.

Dva hraci, ktefi maji v truhle nejvic zlata, postupuji do finale.
Nastane-li remiza, rozto¢te dyku na hraci plose. Hra¢ s nejvyssim
Gislem vyhrava. Ujistéte se, Ze ziskate poradi hraclna 1., 2.

a 3. misté.

FINALE
1. ,Zradce, nebo Vérny*“: Ve findle maji oba hraci posledni
prilezitost utkat se o zlato ve spole¢ném banku. | v pfipadé,
ze hrac po celou dobu nebyl Zradcem, mlze na zadni stranu
hlasovaciho listku napsat ,,Vérny“, nebo ,Zradce“. Stejné tak
druhy hra¢ mdze na listek napsat , Zradce“, nebo ,Vérny*“. Hraci
se mezi sebou mohou domlouvat a snazit se obalamutit jeden
druhého ohledné toho, co na listek napisou.
2. Odhaleni: Hraci ukazou, jakou roli napsali na hlasovaci listek.
Mohou nastat tfi situace:
A. Oba hraci napsali ,,Vérny“: Oba finalisté se stavaiji vitézi
a vyhru si rozdéli mezi sebou. Rozdélte zlato ze spolec¢ného
banku na polovinu a kazdému hraci pridejte do truhly
prislusny obnos. Nasledné zjistéte, kdo se stal celkovym
vitézem.
B. Jeden hra¢ napsal ,Zradce®, druhy ,Vérny“: Hrag, ktery na
listek napsal ,Zradce”, vyhrava zlato ve spole¢ném banku
a stava se celkovym vitézem.
C. Oba hradi napsali ,Zradce“: Hrag, ktery se umistil
3. v poradi, vyhrava zlato ve spole¢ném banku a stava se

celkovym vitézem.
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